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Vorwort

Gerd Engels

DaR Kinder und Jugendliche viel Zeit vor
dem Fernsehgerat, dem Computer und
mit dem Gameboy verbringen, statt
draufRen herumzutoben und ihre Kreativi-
tdt zu beweisen, mag man bedauern,
aber dennoch ist es eine Tatsache. Stati-
stiken zum Medienkonsum zeigen, daf
Kinder durchaus andere Freizeitaktivita-
ten wahrnehmen, wenn sie Alternativen
haben, aber im Leben aller Kinder spie-
len die elektronischen Medien eine grofie
Rolie.

Diese Broschiire stellt Ausschnitte der
vielfdltigen Bemilhungen der Bundesar-
beitsgemeinschaft Kinder- und Jugend-
schutz und ihrer Mitglieder vor, die sich
mit dem Medienalltag von Kindern und
Jugendlichen beschaftigen.

Den Anfang macht ein Aufsatz von Ingrid
Hillebrandt, der wissenschaftlichen Mit-
arbeiterin der BAJ, ber die ,,Gemein-
schaftsaufgabe Medienpadagogik”; sie
geht aus von der aktuellen Debatte iber
den Kinderkanal, den es seit Anfang des
Jahres gibt. Fiir Spekulationen {iber die
Bedeutung ist es noch zu friih, dafd mit
dem Kinderkanal aber nicht alle Proble-
me zu losen sind, die sich aus dem Fern-
sehkonsum von Kindern ergeben, kann
man schon jetzt sagen.

Nach einer Begriffsbestimmung von Me-
dienpéddagogik und einer Einflihrung in
ihre Aufgaben folgen zwei Beitrdge zu
Medienpadagogik in der Schule. Danach
dokumentiert die Broschiire die Bemil-

hungen der Jugendministerkonferenz, an
die sich eine Stellungnahme der Arbeits-
gruppe der Medienreferentlnnen der
Landesstellen und der BAJ anschlief3t.

Die Aktion Jugendschutz, Landesstelle
Bayern ist u.a. vertreten mit ihrer Kam-
pagne , Alles auf Empfang®, die Lan-
desstelle Baden- Wiirttemberg mit ihrer
medienpddagogischen Arbeit, die im
vergangenen Jahr in der Fachtagung
»~Multimedia® gipfelte, Die Landesar-
beitsgemeinschaft Sachsen stellt ihr
Projekt ,,Medienerziehung im Kindergar-
ten“ vor.

Im Deutschen Bundestag hat es in die-
sem Jahr zwei 6ffentliche Anhdrungen zu
Jugendschutz und Medien gegeben, zu
denen die BA] jeweils Stellungnahmen
abgeben hat. In der zweiten Stellung-
nahme geht es vor allem um Chancen
und Risiken von Multimedia und Internet.

Abgeschlossen wird die Broschiire durch
eine Liste von Materialien und Kontakt-
adressen.

Die BAJ fordert, daf’ die Vermittiung von
Medienkompetenz zum alitaglichen Be-
standteil elterlicher, schulischer und au-
Rerschulischer Erziehung wird. Die hier
vorgestellten Aktivitaten zeigen die pro-
blematische Seite des Medienkonsums
auf, aber auch die Moglichkeiten, Kinder
und Jugendliche zu kritischen Konsumen-
ten oder Rezipienten zu machen, die die
positive Entwicklung der Medienvielfalt
nutzen, ohne ihrer Faszination vollends
zu erliegen.
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Gemeinschaftsaufgabe Medienpddagogik ! ?

Ingrid Hillebrandt

»Der Bitdschirm ist fiir viele Menschen
zum ‘Lagerfeuer des 2o, Jahrhunderts’
geworden (Christian Doelker, Medien-
pidagoge); vor ihm sitzend werden wir
informiert, unterhalten, gebildet - und
eben immer wieder fasziniert. *
(Schweizerischer Verband Kind und Spi-

tal, Winterthur 1995)

Elektronische Medien spielen im Leben
von Kindern und Jugendlichen heutzuta-
ge eine grofie Rolle. So verfiigen viele
Kinder beispielsweise liber einen eige-
nen Fernseher im Kinderzimmer. Game-
hoy, Stereoanlage, CD-Player und und
und runden die multimediale Ausstat-
tung ab. Medien gehdren zweifellos zu
unserer Gegenwartskuttur. Bild und Ton
sind allgegenwiértig und fast pausenlos
konsumierbar.

Die offentliche Diskussion um Medien ist
zumeist gepragt von Befiirchtungen und
Sorgen um das Wohl von Kindern und Ju-
gendlichen, da diese offensichtlich nicht
nur die speziell fiir sie produzierten Pro-
gramme sehen.

Die Filme mit gewalthaltigen, pornogra-
phischen und/oder kriegsverherrlichen-
den Inhatten werden auf ihre Wirkung
und ihren Einfluf3 auf das Verhalten von
Kindern und Jugendlichen untersucht.
Monokausal einen Zusammenhang zwi-
schen einem Film bzw. einer Filmszene
und einer gewalttatigen Handlung herzu-
stellen greift dabei vielfach zu kurz.
Vielmehr handelt es sich um einen multi-

faktorietlen Zusammenhang, bei dem
verschiedene Einflutfaktoren zu beriick-
sichtigen sind.

Die Zaht der Kanale wird sich zukiinftig
durch den Start weiterer Astra-Telekom-
munikationssatelliten, die fir die digitale
Fernsehilibertragung ausgeriistet sind,
vervielfachen, so daf weitere Fernseh-
programme hinzukommen kénnen .....
und werden.

Berlicksichtigt man, daf in (fast) allen
Haushalten ein {(oder mehr) Fernsehgera-
te stehen und die Halfte der bundes-
deutschen Haushalte verkabelt ist sowie
ein Viertel (iber eine Satellitenschiissel
verfiigt, so wird die Tatsache, da Fern-
sehen als eine der vorrangigsten Frei-
zeitbeschaftigungen gilt, verstandlich.
Der Fernseher wird von Kindern (genauso
wie von Erwachsenen) als Unterhal-
tungsmedium par excellence genutzt.

Der Alltag von Kindern und Jugendlichen
besteht aus realen Erfahrungen, die in
Familie, Schule, Aushildung, Peer-groups
etc. gemacht werden und aus medialen
Erfahrungen, die Gber den Konsum von
Fernsehen, Video, Musikmedien aber
auch Biicher und Zeitschriften gemacht
werden. Vorwiegend werden Mediener-
fahrungen im Umfeld von Familie ge-
sammelt, so daf die Medienausstattung
und das innerfamilidre Rezeptionsverhal-
ten die Sozialisation von Kindern und Ju-
gendlichen beeinflussen.

In der Offentlichkeit gehen die Meinun-
gen iiber die Bedeutung und Wirkungen,
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inshesondere des Fernsehens, auseinan-
der. Da ist einerseits vom Verschwinden
der Kindheit die Rede wie andererseits
davon, daf Fernsehen Begegnung und
Kommunikation fordere.

Dabei werden wechselseitig Schuld- und
Verantwortungszuweisungen zwischen
Produzenten, Politikerinnen und Eltern/
Erziehungsberechtigten ausgesprochen.
Einigkeit besteht zumeist dartiber, daf?
héhere Anforderungen an Ethik und Ju-
gendschutz auf der Medienseite, an ei-
nen kompetenteren Medienumgang auf
der Rezipientenseite und an eine daran
angepafite Erziehung, Sozialisation und
Bildung bestehen.

Elektronische Medien (Radio, Fernsehen,
Video und Multimedia am Computer)
sind langst neben den Eltern und ande-
ren wichtigen Bezugspersonen zu ein-
fluBreichen ,Sozialisations-Instanzen®,
zu heimlich-unheimlichen Miterziehern
avanciert.

Der Medienkonsum birgt in sich die Ge-
fahr zur Unverbindlichkeit und Ober-
flachlichkeit: Man ,,zappt“ sich durch alle
Kanale, pausenlos auf der Suche nach
etwas augenblicklich Attraktiverem und
bringt sich um die Moglichkeit, das Erleb-
te zu ordnen, Zusammenhange, Struktu-
ren und Vernetzungen zu erkennen. Ent-
scheidend ist dabei nicht nur das WIE-
VIEL; sondern auch das WAS und das
WIE. Werden Printmedien eher fiir das
bewufdte Vertiefen und Zuriickziehen ge-
nutzt, schaltet das Kind der goer den
Fernsehapparat in erster Linie an, um die
Langeweile zu vertreiben, sich passiv un-
terhalten zu lassen.

Kinderkanal

Fiir viele Zeitgenossinnen und -genossen
ist die Losung aller Probleme die Einflh-
rung des werbefreien und gualitativ
hochwertigen sog. ,Kinderkanals® durch
die offentlich-rechtlichen Sender. Das
dies keine einmalige ,,Erfindung” ist,
wird daran deutlich, daf es bereits ver-
schiedene Kinderkanale bzw. breitange-
legte Kinderprogramme bei einzelnen
Sendern (z.B. Nickelodeon, RTL 2, Super
RTL, Kabel 1, Pro 7) gibt, die intensiv von
Kindern gesehen werden. Der Uberle-
gung, einen eigenen Kanal flr die Ziel-
gruppe der Kinder (und Jugendlichen?)
einzurichten, stehen die Argumente vie-
ler Medienpadagoginnen gegeniber (vgl.
BAL, Mainz 1994).

Ein Kinderkanal, der als Spartenpro-
gramm eingerichtet wird, wird dem Be-
dirfnis von Kindern und jugendlichen
nicht gerecht, auch tiber den Medien-
konsum im Prozef} des Erwachsenwer-
dens ernst genommen zu werden. Die
Tatsache, daf’ Kinder sich standig durch
alle vorhandenen Programme zappen,
wiirde dazu fiihren, daf® der Kinderkanal
lediglich als ein weiteres Angebot unter
anderen Kindersendungen angesehen
und genutzt wiirde. jugendliche, die
auch zur Zielgruppe eines Kinderkanals
gehdren soliten, der unter der Pramisse
angetreten ist, ,gutes” Fernsehen anzu-
bieten, schalten einen als Kinderkanal
bezeichneten Sender nicht ein. Ein eige-
ner Kinderkanal kann dariiber hinaus
feicht als ,,Babysitter-Kanal®“, der die El-
tern weitgehend aus der Verantwortung
entldRt angesehen werden, Er schafft
womdglich die Legitimation, Kindern ei-
nen eigenen Fernseher in ihr Zimmer zu



stelien, um selbst ruhigen Gewissens an-
dere Programme einschalten zu kdnnen.
Das Gegenteil, das gemeinsame An-
schauen kindgerechter Programme oder
das Abschalten des Fernsehers, wire
wilnschenswert.

Insgesamt kann der Kinderkanal jedoch
keine Antwort auf die aktuellen Probleme
des Fernsehangebotes sein. Er bietet le-
diglich eine Alternative zu den unzahli-
gen anderen ,Kinder- oder Familienpro-
grammen® die von Kindern rezipiert wer-
den. Inwieweit die Kinder (und jugendli-
chen) diesen Kanal einschalten, bleibt
abzuwarten.

Nichts desto trotz wird nach wie vor ein
hochwertiges Kinderprogramm auf at-
traktiveren Sendeplatzen gefordert. Ein
gutes Kinderprogramm braucht jedoch
neben einer eigenstandigen Redaktion
ein Konzept, motivierte Mitarbeiterinnen
und Mitarbeiter und nicht zuletzt Zeit
und Geld. Wenn parallel hierzu die Me-
dienpadagogik auf allen Ebenen ausge-
baut wiirde und sich alle Beteiligten
(Eltern, Programmacher und Politikerin-
nen) ihrer Verantwortung fiir die nach-
kommende Generation bewuBt wéren,
wiirde der Stellenwert des jugendme-
dienschutzes und damit der Medienpad-
agogik deutlich erhtht. Medienpadago-
gik ist kein Allheilmittel, sondern eine
Chance, Kinder und Jugendliche in ihrem
Urteils-, Ausdrucks- und Handlungsver-
mogen zu starken, unterstiitzt von Eltern
und Lehrerinnen, die nicht zuletzt durch
gute Beispiele zeigen, welche Bedeutung
Fernsehen in ihrem Leben hat.

]
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Medienpddagogik

Medienpddagogik/Medienkompetenz ist
immer mehr zu einem gefligelten Wort
geworden. Der Ruf nach ihr wird stets
dann lauter, wenn spektakuldre Bericht-
erstattungen in den Medien liber ver-
meintliche Zusammenhange zwischen
dem Konsum gewalthaltiger Filme und
tatsachlichen Gewalttaten hergestellt
werden. Dieses ,,auf und ab“ fordert die
kontinuierliche Arbeit im Rahmen von
Medienpadagogik nicht gerade. Medien-
padagogik kann nicht wie ein Joker in
akuten Fallen ins Spiel gebracht werden.
Vielmehr mufd immer wieder darauf hin-
gewiesen werden, daf} nur eine auf Kon-
tinuitdt angelegte Arbeit im praventiven
Bereich Erfolge zeitigen kann. Padagogi-
sche Mainahmen zur Veranderung von
Mediennutzungsverhalten und -wirkun-
gen haben nur Aussicht auf Erfolg, wenn
sie das gesamte soziale Umfeld in den
Blick nehmen.

Damit erst gar keine falschen Hoffnungen
geweckt werden, auch hier und jetzt soll
nicht der Versuch unternommen werden,
eine letztendlich gliltige Definition des-
sen abzugeben, was Medienpddagogik
ist und kann.

Medienpddagogik oder Medienerziehung
hat als Ziel den Erwerb von Medienkom-
petenz. Visuelie Kompetenz gegeniiber
den Bildschirmangeboten ist lernbar.
Kinder und Jugendliche sollen in die Lage
versetzt werden, durch praktische Erfah-
rungen ,hinter® den Bildschirm zu
schauen und Kenntnisse iiber Aufnahme-
techniken und Programmproduktionen
zu erwerben. Der bewuftere Umgang mit
den Medien soll gelernt werden: Die Fa-
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higkeit, das Geschehene zu ordnen und
auch kritisch betrachten zu kdnnen, ist
dafiir genauso wichtig wie die Betrach-
tung der eigenen Konsumgewohnheiten.
Hierbei ist zwischen zwei methodischen
Grundformen praktischer Medienarbeit
zu unterscheiden. Aktive Medienarbeit,
zielt ab auf den selbstandigen, kritischen
Gebrauch der Medien und den Erwerb
von Wissen und Erfahrung durch die Nut-
zung der technischen Medien als Aus-
drucksmittel. Rezeptive Medienarbeit
beinhaltet in Erganzung zur aktiven Me-
dienarbeit die gezielte Rezeption und
Verarbeitung professioneller Medienpro-
dukte.

Fernsehen muB, wie jede andere Kultur-
technik auch, von den Kindern gelernt
werden. Das ist eine der wichtigsten Her-
ausforderungen an Pddagoginnen und
Politikerlnnen im Bildungsbereich, Statt
wie bisher die Verantwortung zu ver-
schieben, miissen Elternhaus, Schule
und Medien in einen Dialog eintreten
und Medienpadagogik als Gemein-
schaftsaufgabe anerkennen.

Medienpddagogische Aktivitaten und
Projekte konnen an Schulen und Vor-
schulen sowie in Kindergérten/-horten
durchgefiihrt werden. Die Bedeutung der
Medien soll dabei weder einseitig unter
dem Aspekt der moglichen negativen
Wirkungen (Rolienklischees, Verhaltens-
normen, Konfliktlésungen durch Gewalt
etc.) betrachtet werden, noch einseitig
euphorisch im Hinblick auf den tech-
nisch-astethischen Fortschritt. Padagogi-
sche Software, an deren Entwicklung die
Lehrkréfte zu beteiligen sind, ist ein
Schritt in diese Richtung. Ein integrativer
Ansatz, der einen Zusammenhang zwi-

schen Leseerziehung, Medienerziehung
und ‘computergestiitztem’ Lernen um-
faBt, ist sinnvoll. Elternabende bieten zu-
satzlich eine gute Moglichkeit der Zu-
sammenarbeit. Viele Eltern sind tiberfor-
dert, wenn sie ihren Kindern einen kriti-
schen Umgang mit den vorhandenen
Medien vermitteln sollen.

Ein Aspekt, der bei der Konzeption je-
doch beachtet werden mu#, ist die Ziel-
gruppendifferenzierung, denn oftmals
werden mit den gangigen Konzepten nur
diejenigen Eltern, Lehrerinnen und Erzie-
herlnnen angesprochen, die sowieso
schon sensibilisiert sind. Gerade solche
Gruppen, die die medienpadagogische
Elternarbeit am notigsten hétten, sind
besonders schwer zu erreichen (2.B.
LVielseher”, Eltern mit geringer Sensibili-
tat flir die eigene Vorbildfunktion und fiir
den Umgang ihrer Kinder mit Medien).

Der Aus- und Weiterbildung von Lehre-
rinnen und Erzieherinnen ist in diesem
Zusammenhang ebenfalls mehr Beach-
tung zu schenken. Medienpadagogik /
Medienerziehung ist in der 1. und 2. Pha-
se der Lehrerausbildung zu verankern
sowie an den Fachhochschulen auszu-
bauen.

Programmzeitschriften

Eine durchaus sinnvolle Ergdnzung zu ei-
ner zielgerichteten Medienpadagogik ist
die Beurteitung von Filmen in Programm-
zeitschriften. Vielen Eltern und Erzie-
hungsberechtigten wiirde mit einem
Hinweis auf die empfohlene Altersgrenze
eine deutliche Entscheidungshilfe bei der
Auswahl von Sendungen angeboten. Um
diese Einschadtzung jedoch zu vereinheit-



lichen, mufite eine unabhangige Institu-
tion eingerichtet werden, deren Pro-
grammbeurteilungen von allen Pro-
grammzeitschriften Gbernommen wiir-
den. Dabei muf neben der Kinderver-
traglichkeit vor allem der Nutzwert der
einzelnen Beitrdge und deren mediale
Darbietungsform eingeschétzt werden.

Werbung - Quantitdt vor Qualitat?

Werbefachleute wissen sehr wohl, wie
beliebt Werbespots bei Kindern und Ju-
gendlichen sind und, dafB sie nachweis-
lich deren Konsum- und Freizeitverhalten
und jenes der Eltern beeinflussen. (Der
okologisch nicht verantwortbaren Kondi-
tionierung zu Konsum und Wegwerfmen-
talitdt wird durch die Werbung zumindest
kaum entgegengewirkt.)

Privatwirtschaftlich geflihrte Medien,
aber auch offentlich-rechtliche Medien-
anstalten streben hohe Einschaltquoten
und damit mehr Werbeeinnahmen an. Im
Interesse der Gewinnsteigerung und un-
ter dem Druck der Konkurrenz werden
inhaltliche Prioritdten nach den Interes-
sen des Marktes gesetzt; das Niveau
wird (oft unmerklich) nach unten ange-
pafit: Sensation, Sentimentalitét, Sex
and Crime gehGren zur Programm-
“Phitosophie®.

Besonders im Umfeld von Kindersendun-
gen ist ein hoher Anteil von Kinderwer-
bung zu verzeichnen. Wie in einer Studie
von Charlton, Neumann-Braun, Aufen-
anger und Hoffmann-Riem (vgl. Charlton,
M. u.a., Leverkusen 1995) deutlich wur-
de, ist der Ubergang vom Programm zur
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Werbung haufig so gestaltet, daB vor al-
lem jiingere Kinder diesen Unterschied
kaum durchschauen. Das geltende Ver-
bot der Unterbrecherwerbung ist daher
nicht ausreichend. Vielmehr fordern Me-
dienp&dagoglnnen eine Verbesserung
der Trennungs- und Kennzeichnungs-
regelung durch die Einfihrung von opti-
schen und akustischen Signalen.

Merchandising

Zunehmend ist ein Ausweitung des sog.
Merchandisings (verkaufsfordernde
Ma®nahmen) im Umfeld von Kindersen-
dungen zu verzeichnen. Zu den meisten
Trickfilmserien werden parallel die
Hauptfiguren, deren Autos, Hauser, Pfer-
de und was sich sonst noch im Film
tummelt vermarktet. Oftmals mufs man
sich ernsthaft fragen, was zuerst da war,
der Film, die Puppen, die Biicher oder
vielleicht doch die T-Shirts, Socken,
Bettwdsche usw. Die geltenden Werbe-
richtlinien geben zwar genau vor, daf}
keine direkte Aufforderung zum Kauf
oder Konsum ausgesprochen werden
darf, aber die Werbung ist teilweise
subtil und wenig durchschaubar.
{(Schliefilich weisen wir doch alle von
uns, da® wir durch die Werbung in ir-
gendeiner Form beeinfluBt werden. )
Merchandising ist im Umfeid von Kinder-
sendungen aber eindeutig als zusatzliche
Werbestrategie anzusehen, die zu einer
problematischen Vermischung von Kin-
derprogrammen und Werbung fiihrt.
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Geschlechterpolarisierung durch die
Medien

Bei den bisherigen Ausflihrungen stan-
den ganz allgemein Kinder und Jugendli-
che im Mittelpunkt, ohne geschlechts-
spezifische Unterscheidungen. In den
meisten wissenschaftichen Untersu-
chungen und der praktischen jugendar-
beit wird ebenso verfahren. Beim ge-
naueren Hinsehen sind damit fast immer
Jungen gemeint: Madchen kommen ei-
gentlich gar nicht vor. Madchen erhalten
in den meisten Kinder- und Jugendpro-
grammen eine eher passive Rolle, wenn
sie (iberhaupt in einer Geschichte vor-
kommen. Von einer Vielfalt an Orientie-
rungsbhildern kann keine Rede sein.

Verantwortlich filr den Geschlechterun-
terschied ist die Erziehung und der So-
zialisationsprozefi von Kindern. Dabei
konnte nachgewiesen werden, daf
.weniger das bewuft geplante Bemihen
von Eltern fir die Geschlechterdifferen-
zierung zustandig ist, als vielmehr die
unspezifischen und ungeplanten Lern-
vorgange speziell auch durch Medien
oder Werbung® (KIM, K6in 1994). Die
Tatsache, da diese ,Botschaften® un-
bewufit und unterschwellig transportiert
werden, macht sie um so problemati-
scher. Inshesondere die audiovisuellen
Medien sind aufgrund ihres unmittetba-
ren Vorbild-Charalkters ideale, weil latent
wirkende Instrumente (vgl. GMK, Biele-
feld 1994).

Ein Beispiel flir rollenstereotype Darstel-
lungen sind die angebotenen Trickfilme,
die vont den privaten Sendern taglich
{schon frith morgens) gesendet werden.
Dort werden in den allermeisten Fallen

die gangigen Klischees vom ,Starken
Mann* und der ,,Schwachen Frau® ver-
mittelt. Stets rettet ein méannlicher Held
die Welt vor dem Untergang und bewahrt
das ,,schwache Geschlecht vor allem Bg-
sen“. Ebensolche extrem stereotype Vor-
stellungen werden in der Werbung trans-
portiert. Konservative Rollenvorstellun-
gen werden somit von den Medien be-
dient. (Eine Steigerung dieser Stereotype
findet sich in gewalt- und frauenverach-
tenden Pornographiedarstellungen.}

Medienpadagogische Konzepte miissen
diese Polarisierung der Geschlechter be-
riicksichtigen und u.a. vielfaltige Identifi-
kationsméglichkeiten flir Jungen und
Madchen anbieten und weniger auf die
Differenzierung der Geschlechter abhe-
ben.

»Bezogen auf die medienpadagogische
Forschung und Praxis heif3t das, die Le-
bensrealitdt von Madchen, thre Wiinsche
und Bediirfnisse, ihre Stérken wie ihre
Schwichen wahrzunehmen und zu be-
rizcksichtigen. Dementsprechend muf
ein geschlechtsspezifischer medienpad-
agogischer Ansatz im Sinne von Mad-
chenarbeit und antisexistischer Jungen-
arbeit entwickelt werden (GMK, Bielefeld
1994). Jungen und Madchen brauchen
positive |dentifikationsmuster und keine
Rollenklischees.

Gesetzliche Regelungen im Jugendme-
dienschutz

Die vorhandenen gesetzlichen Regelun-
gen, das Gesetz zum Schutz der Jugend
in der Offentlichkeit (0SchG), das Gesetz
zur Verbreitung jugendgefahrdender
Schriften (GjS), der Rundfunkstaatsver-



10

trag und das Strafgesetzbuch (§§ 131
und 184 Abs. 1 und 3) sind generell als
ausreichend anzusehen, sie bediirfen
lediglich einer restriktiveren Anwendung.
Appelle an die Verantwortung der Sen-
deanstalten fallen nur teilweise auf
fruchtbaren Boden, da der Jugendschutz
zumeist ,,den Kiirzeren® zieht, wenn
marktwirtschaftliche Aspekte mit Ju-
gendschutzaspekten konkurrieren.

Parallel dazu sind die Einrichtungen der
Bundespriifstelie fir jugendgefahrdende
Schriften (BPjS), der Freiwilligen Selbst-
kontrolle der Filmwirtschaft (FSK) und
der Freiwilligen Selbstkontrolle Fernse-
hen (FSF) zu sehen, die durch ihre Arbeit
die Medien Film (Kino und Video) und
Fernsehen positiv beeinflussen.

Mit Blick auf den europdischen Bereich
und die Entwicklungen im Bereich der
Online-Dienste treten jedoch neue An-
forderungen an den Jugendmedienschutz
heran. Die Regelung, daB die gesetzli-
chen Grundlagen des Sende-Staates gel-
ten, obwohi die Programme die Grenzen
Uberschreiten, machen dies deutlich.

Die Moglichkeit, per gesetzlicher Verbote
den Zugang zu problematischen Medien-
inhalten zu regeln, erscheint generell
wenig effektiv, statt dessen ist das In-
strument der Medienpddagogik sinnvol-
lerweise auszuweiten.

Bei dem vorliegenden Beitrag handelt es sich um
eine {iberarbeitete Fassung eines hereits in
~Theorie und Praxis der sozialen Arbeit®
(Fachzeitschrift der Arbeiterwohlfahrt Bundesver-
band) Bonn, Heft 6/66 erschienen Aufsatzes.

Bundesarbeitsgemeinschaft Kinder- und Jugendschutz “ BA|
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Medienpaddagogik

Hans-Dieter Kiibler
1 Begriffliche Anndherungen

Medienpddagogik umfafdt Theorie und
Praxis allen padagogischen Handelns,
das sich auf die Medien bezieht
und/oder mit Medien umgeht. Diese
knappe Umschreibung birgt mindestens
zwei notwendige Erweiterungen, die An-
spruch und Aufgaben der Medienpad-
agogik tendenziell unermeflich werden
lassen und nur noch pragmatisch be-
grenzt werden kénnen: Da Pddagogik
das Individuum als ganzes sieht, versteht
sich auch medienpéddagogisches Han-
deln ganzheitlich, griindet sich also und
bezieht sich auf alle normativen, kogniti-
ven, emoticnalen, sozialen wie konativ-
produktiven Momente menschiicher Exi-
stenz, umschlief3t also Erziehung wie Bil-
dung, Unterrichtung, {wissenschaftlich-
analytische) Reflexion wie praktisches
Tun.

Auch der Medienbegriff ist theoretisch
unabgrenzbar: Denn Medien transportie-
ren, vermitteln, entaufiern, veranstalten
und speichern menschliche Kommunika-
tion, die als eine dem Menschen urei-
genste, essentielle Fahigkeit gilt. Durch
seine Kommunikationsfahigkeit (tra-
ditioneller: durch seine Sprachfahigkeit)
hebt sich der Mensch aus aller Kreatur
hervor. Dementsprechend kursieren un-
terschiedliche Medienbegriffe: anthrope-
logisch-universelle, die schon die Spra-
che zum elementaren Medium erklaren,
technische, die sich nur auf die materiel-
len Trager von Zeichen und Symbolen

beziehen, und sozial-institutionelle, die
die Apparate und Organisationen kenn-
zeichnen, die vorzugsweise soziale, of-
fentliche Kommunikation erzeugen, ver-
breiten und aufbewahren. Letztere wer-
den seit der Diskussion iber die soge-
nannte Vermassung moderner Gesell-
schaft in den 20er und 30er Jahren unse-
res Jahrhunderts als Massenmedien be-
zeichnet und stellen die eigentlichen An-
sté3e wie Problemfelder der Medienpad-
agogik heute dar.

2 Allgegenwart der Medien und
Unabgrenzbarkeit der Medien-
padagogik

Sozialisation durch Medien als funktiona-
le, nicht, zumindest nicht pddagogisch,
beabsichtigte Orientierung auf und Be-
einflussung durch Medien findet in heu-
tiger Alltdglichkeit nahezu standig statt;
die Allgegenwart der Medien und ihre
unaufhaltsame Vermehrung wie ihre
damit einhergehende wachsende Bedeu-
tung fiir fast samtliche Lebenszusam-
menhadnge sorgen dafiir. Dementspre-
chend miissen erzieherisch Handelnde
Medien fast immer in ihre Konzepte und
Praktiken einbeziehen. Einesteils tun sie
es eher skeptisch und besorgt, da sie die
wachsende Relevanz der Medien fiir die
Heranwachsenden, aber auch die vor-
herrschenden Leitbilder und Botschaften
der Medien fiir bedenklich halten, an-
dernteils tun sie es eher neutral oder gar
affirmativ, weil sie Medien als uniiber-
sehbare Themen und Objekte gegenwar-
tiger Realitat oder auch als unverzichtba-
re Chancen und Hilfsmittel fiir moderne
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Kommunikation halten. In universeller
Hinsicht konstituieren Medien menschli-
che Erziehung und Bildung mit und sind
daher in fast allen pddagogischen Pro-
zessen unseres Kutturkreises wirksam:
Wenn Menschen kommunizieren
und/oder Medien produzieren, dann tun
sie es spatestens seit der Erfindung der
Schrift, erst recht seit Gutenbergs Erfin-
dung mittels verbreitbarer technischer
Medien. Die Entwicklung verbreitbarer
technischer Medien wie der Beginn re-
flektierter Paddagogik wurzeln beide in
der Uberwindung des metaphysischen
Weltbildes, der Aufklarung und haben
diese emanzipatorischen Bestrebungen
zugteich nachhaltig bestarkt.

Seither sind Medien selbst wichtige Fak-
toren jedes Erziehungsprozesses, an-
fangs etwa die Kinderliteratur flir die
Kleinen, Zeitung und Zeitschrift fiir die
Erwachsenen, heute vornehmlich die
elektronischen Medien. Zugleich bewegt
Erziehung zu den Medien hin, zu ihrem
richtigen und forderlichen Gebrauch und
zu ihrer Benutzung fir Lernen, informati-
on, sittlicher Festigung wie die erzieheri-
sche Bewahrung vor ihren (angeblich)
negativen Tendenzen und Wirkungen
nahezu alle padagogischen Bemithun-
gen, wenn auch nicht immer bewuft und
explizit. Formelle Erziehungsinstanzen
wie die Schule entwickeln den instrukti-
ven Umgang mit Medien, vorrangig noch
des Buches, zu breiter Verwendungsviel-
falt und qualifikatorischer Perfektion, in
informellen Einrichtungen und Situatio-
nen werden eher spielerische, kreative
Gebrauchsweisen von Medien gepflegt,
aber sie auch zur sozialen Integration
und ldentifikation (z.B. Filmvorflihrungen
und Discos fiir jugendliche) eingesetzt.

Bundesarbeitsgemeinschaft Kinder- und jugendschutz “  BA)J

Solche vielfach begriindbare, tendenziel
ganzheitliche Aufgahen- und Disziplinbe-
schreibung erschwert es Medienpéad-
agogik kansensuelt eindeutig zu definie-
ren, exakt und hierarchisch in Ebenen
und Bereiche zu strukturieren und sie sy-
stematisch in vorhandene Begriffs- und
Fachgebadude einzuordnen. Entsprechend
finden sich fiir sie viele, auch kontrover-
se Bestimmungen und Zuordnungen; sie
kénnen nur grob umrissen werden.

3 Disziplindre Zuordnungen

Als Teildisziplin der Paddagogik blickt
Medienpddagogik auf die respektabelste
Tradition, wie inzwischen herausgearbei-
tet wurde, ringt aber nach wie vor um ih-
re Anerkennung und um ihren Status.
Denn nicht weniger ist sie Querschnitts-
disziplin oder eben eine besonders ak-
zenfuierte Sichtweise der Aligemeinen
Padagogik; da auch diese letztlich liber
internationale Kommunikation und sozia-
le, symbolische Interaktion handelt,
iberschneiden sich die beiden Diszipli-
nen in vielerlei Hinsicht. Als Theorie und
Praxis des {schulischen) Unterrichtens
nimmt Medienpadagogik ebenfalls einen
Querschnitts- und/oder Teilstatus ein
und bezeichnet sich als Mediendidaktik:
Die Entwicklung und Evolution sog. di-
daktischer Medien fiir das Lehren und
Lernen umfafdt einen bedeutsamen, im-
mer wieder diskutierten Bereich dieser
Art Medienpéddagogik. Er reicht von der
Beschreibung und vom Etinsatz einfach-
ster Medien, etwa des Lehrbuchs und der
Tafel, bis zur Konzeption, technischen
Entwicklung und theoretisch-empirischen
Uberpriifung ganzer Lernarrangements,
wie sie mit den modernen technischen
Medien, zundchst etwa mit dem Fernse-
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hen, dem Sprachiabor, heute mit der Mi-
kroelektronik und dem Computer, mog-
tich geworden sind.

Als Teildisziplin der sogenannten Kom-
munikationswissenschaft, die unter
deutschen Vorzeichen vornehmlich als
Publizistikwissenschaft betrieben wird
und damit vornehmlich auf die sog. of-
fentliche Kommunikation bezogen ist,
gilt Medienpadagogik als Anwendungs-
feld, in dem die Erkenntnisse und Theo-
rien der Kommunikationswissenschaft
didaktisch umgesetzt und als Wissens-
stoff wie als Analysemethoden vermittelt
werden. Mehrfach wurde fiir diesen Zu-
gang der Terminus der Medienkunde re-
klamiert. Alter als diese erstim 20. Jahr-
hundert etablierte Disziplin sind indes
die angestammten Kunstwissenschaften,
vor allem die der Literatur, der bildenden
Kunst, der Musik, des Theaters. Bis auf
letztere haben sie oft genug in ihren Wis-
senschaftsgeschichten die spezifische
Medialitat der kiinstlerischen Werke ge-
ringgeachtet oder ignoriert. Dennoch fin-
det man in den einschlagigen Historio-
graphien und Interpretationen, wenn
man sie unter zeitgemafien medienpad-
agogischen Blickwinkeln liest, bedeu-
tende und mannigfaltige Einsichten in die
mediale Konstitution von Kunst und Kul-
tur und ebenso etliche produktive Uber-
legungen fiir ihre pddagogische Relevanz
und ihre didaktische Vermittiung, nicht
nur bei der Rhetorik und Asthetik von
Aristoteles, um den herausragendsten
Gewahrsmann zu nennen, Gleichwohl hat
sich erst in den 7oer Jahren unseres Jahr-
hunderts daraus eine explizit eigenstén-
dige Medienwissenschaft entwickelt, die
vor atlem in ihren lehreraushildenden An-
teilen medienpadagogische Inhalte und
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Methoden vermittelt. Insgesamt, so laft
sich inzwischen resiimieren, haben sich
inzwischen etliche Spielarten von Me-
dienpddagogik in Studien- und Ausbil-
dungsgangen etabliert, mit ganz unter-
schiedlichen Zuordnungen, entsprechend
aber auch mit divergierenden, meist
kaum aufeinander bezogenen Zugéngen,
Zielsetzungen und Vorhaben. In Ausbil-
dungs- und Studiengangen fiir Erzie-
her/innen und Sozialpddagog/innen ge-
hort Medienpadagogik inzwischen zum
obligatorischen Pensum.

4 Kontinuitdten medienpadagogi-
scher Bestrebungen

Flir die inzwischen grob rekonstruierte
Disziplingeschichte tafit sich wiederholt
feststellen, daf medienpadagogische
Anfragen und Befiirchtungen primér als
Reaktionen auf die technischen und ge-
sellschaftlichen Entwicklungen der Medi-
en vorgebracht wurden, mithin sich
Wechselspiele zwischen medialer Kom-
munikation und padagogischer Positi-
onsfindung artikulierten. Wann immer
ein neues Medium herauskam und sich
verbreitete, wurde es in padagogischen
Diskussionen be- und verurteilt, aber
auch didaktisch eingesetzt.

Solch gegensétzliche Einschatzungen
und Anwendungen ziehen sich durch die
gesamte Mediengeschichte wie durch die
der Medienpadagogik:

Zum einen werden Beflirchtungen und
Warnungen dariiber laut, daf® Medien die
angestammte Entwickiung und Erziehung
von Heranwachsenden gefdhrden, des-
orientieren und gar zerstiren, wobei die
Erziehenden sich nicht selten als Konkur-
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renten, wenn nicht als einzig standhafte
Widersacher gegeniiber den Medien
wihnen und diese als ,,heimliche Miter-
zieher® verdachtigen.

Zum anderen werden Konzepte und Re-
zepte propagiert, wie Erziehende Kinder
und jugendlichen zum rechten, ange-
messenen oder fordertichen Gebrauch
der nun einmal existierenden und wohl
auch wirkenden Medien erziehen, wie sie
sie zur ausschliefilichen Nutzung von gu-
ten, wertvollen oder auch nur unbedenk-
lichen Medienprodukten anhalten und
wie sie dafiir die Geschmacksurteile und
Wertschatzungen der Nachwachsenden
herausbilden und pflegen konnen; dazu
werden auch zu Beginn des 20. Jahrhun-
derts Normen dekretiert und rechtliche
Mafinahmen ergriffen, um besonders
gefahrdende Medienprodukte aus dem
Markt zu verdammen oder zumindest der
Erreichbarkeit von Kindern und Jugendli-
chen zu entziehen (Jugendschutz).

Endlich werden Bestrebungen initiiert,
wissenschaftlich begriindet und prak-
tisch durchgefiihrt, wie Kinder und ju-
gendliche mit den jeweils neuen Medien
besser, effizienter und abwechslungsrei-
cher lernen und Lehrende anschaulicher
und zeitgemaBer unterrichten konnen.

in der laienhaften pidagogischen Offent-
lichkeit (werden) - nicht zuletzt angeheizt
durch dramatisierte Darstellungen in an-
deren Medien - eher Angste (iber gefihr-
tiche Wirkungen, sittliche Verrohungen
und sozial abtrédgliche Haltungen artiku-
liert, die zumal die audiovisuellen Medi-
en mit ihren ausufernden Gewaltdarstel-
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fungen, mit threm Sensationsrausch und
permanenten Konsumappellen, mit ihrer
Prasentation unerreichbarer Idole und li-
bertdarer Haltungen pausenios anregen
und bekraftigen. Professionelle Medien-
padagogen, hingegen betonen - sei es
aus realistischer Einsicht in die Lebens-
verhéltnisse von Kindern und jugendli-
chen, sei es aus Optimismus fiir ihr eige-
nes pdadagogisches Handeln oder seies
aus gegenteiligen Erfahrungen - die Ei-
gensinnigkeit und die vielfaltigen Chan-
cen von Kindern und Jugendlichen, ihre
soziale ldentitat und Personiichkeit den-
noch zu entwickeln, und handeln dem-
entsprechend, ohne daf sie dabei den
EinftuB, die Faszinationskraft, mitunter
auch das desorientierende Potential der
Medien leugnen. Sie sehen die pddago-
gische Antwort auf die unbestreitbare
Bedeutung und Pragekraft der Medien in
der Lebenswelt von Kindern und Jugend-
lichen heute vorrangig in einem noch
starkeren, noch differenzierteren und
vielfaltigeren medienpadagogischen En-
gagement, das alle Medien und kommu-
nikativen AuRerungen van Kindern und
Jugendlichen einschlie3t und auf phan-
tasievolle, kreative wie produktive Weise
Verarbeitungs- und Lernangebote unter-
breitet. Dafiir miiBten alle an der Erzie-
hung und Bildung von Kindern und Ju-
gendlichen beteiligten Personen und In-
stanzen zusammenarbeiten und sich
aufeinander abstimmen.

Das jlingste Medium, der Computer mit
seinen noch vielseitigeren, breiteren,
letzten universaten Nutzungs- und An-
wendungsmoglichkeiten zwingt gewis-
sermafien diese padagogischen Bestre-
bungen technisch medial zumindest
theoretisch zusammen, praktische Um-
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setzungen sind allerdings noch nicht hin-
reichend entwickelf und etabliert.

5 Intentions- und Handlungsebe-
nen von Medienpddagogik

Insgesamt siedelt sich medienpddagog-
sches Denken und Handeln auf folgen-
den intentionalen Abstraltionsebenen,
Wissenskomplexen und Handlungsberei-
chen an:

e Aufder Ebene der allgemeinen Nor-
men und Werte beteiligt sich Medien-
padagogik aus ihrer padagogischen Ver-
antwortung heraus an der Fundierung
und Verwirklichung von medienethischen
Grundlagen, an der Konzipierung und
Realisierung von Medienverhaltnissen,
die den normativen Geboten der Verfas-
sung, dem diesen zugrunde liegenden
Menschenbild entsprechen und flr alle
Menschen - nicht nur fiir eine kleine
Gruppe von Eltern und Profiteuren -
kommunikativ dienlich, sozial forderlich
und human sind (Medienethik).

o Fiir die konkrete Sozialisation und Er-
ziehung von Kindern und Jugendlichen
bemiiht sich Medienpadagogik um die
Herausbitldung und Festigung einer ge-
sellschaftlich anerkannten und indivi-
duell forderlichen Medienkompetenz, ei-
nes sicheren und verantwortbaren Ur-
teils- und Auswahlvermogen und einer
moglichst transparenten und eigen kon-
trollierbaren Reflexivitat, die zur Miin-
digkeit und Souveranitét gegenliber den
zahlreichen Verlockungen und Irritatio-
nen der Medien befahigt (Mediener-
ziehung).

Fir beide Bereiche sind auch rechtliche
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Regulierungen und administrative Maf3-
nahmen zu bedenken, die Medienpad-
agogik nicht entwickelt und durchfiihrt,
an deren Legitimation und Ausgestaltung
sie sich aber aus ihrer Verantwortung
heraus beteitigt: So ergeben sich fir den
Kinder- und jugendmedienschutz, zumal
flir den sogenannten praventiven oder
positiven, etliche Uberschneidungen und
Ubereinstimmungen zwischen Medien-
padagogik und der rechtlichen Kontrolle
des Medienmarktes im Namen der Kinder
und Jugendlichen, wenngleich Medien-
pddagogik - nie vorrangig auf den Me-
dienmarkt und seine Betreiber abzielt,
sondern stets auf das konkrete individu-
um,- nicht priméar an Regulationen und
Sanktionen des generetlen Medienge-
brauchs inferessiert ist, sondern an Ver-
arbeitung, Versténdnis, eigenstandiger
Emanzipation und ldentitdtsfindung des
einzelnen Mediennutzers.

Hinsichtlich medienrelevanten Wissens
und einschidgiger Kenntnisse unterrich-
tet Medienpadagogik in thren didakti-
schen Varianten in Schule, auBerschuli-
schen Einrichtungen und Erwachsenen-
bitdung iiber die Geschichte der Medien,
tiber ihre Strukturen und Grganisations-
formen, ihre gesellschaftlichen Funktio-
nen und unterschiedlichen Beteiligungs-
verhaltnisse sowie iber Erkennt-nisse
der einschldgigen Disziplinen hinsichtlich
der Rezeption, der Nutzung und der Wir-
kung von Medien (Medienkunde).

o Fiir die Analyse und die Interpretation
von Medien, zumal einzelner Medienpro-
dukte, vermittelt Medienpadagogik Me-
thoden und Modelle ihrer inhaltlichen
Betrachtung, Erschliefung und Ausdeu-
tung, ihrer Gattungen, Textsorten und ds-
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thetischen Konfigurationen, ihrer Pro-
duktionstechniken und Gestaltungskom-
ponenten, endlich auch der Prasentati-
ons- und Verschilisselungsformen ihrer
Botschaften und ideologischen Tenden-
zen (Medienanalyse und -kritik).

Fiir die praktische, kreative Produktion
und das selbstandige Tun leitet Medien-
padagogik zur technischen Handhabung
der verfiigbaren Medien, vor allem aber
zur Artikulation, Gestaltung und Verof-
fentlichung subjektiver Kommunikati-
onsanliegen und -erfahrungen an, so daf3
-getreu einer iberkommenen Maxime -
der gesetlschaftlich bestimmte Rezipient
immer auch ein wenig zum Produzenten
befahigt wird, sich dadurch der origina-
ren kommunikativen Partizipation und
wechselseitigen Nutzung der Medien
bewuRt wird und professionelle Techni-
ken der Beeinflussung oder gar der Irre-
fiihrung durchschauen kann (Medien-
arbeit).

e Schliefilich konzipiert und erprobt
Medienpddagogik fiir die didaktische
Anwendung Lernoptionen und Lehrmdég-
lichkeiten sog. didaktischer Medien und
vergleicht thre Vorziige bzw. Nachteile
mit konventionellen Methoden; auf diese
Weise mischt sie sich in eine vorrangig
kommerzielle Produktion von didakti-
schen Medien ein und ergreift abermals
Verantwortung fiir die Lernenden
(Mediendidaktik).

entnommen aus: Handbuch des Kinder- und Ju-

gendschutzes. Grundlagen Kontexte Arbeitsfel-

der, Hrsg. von Georg Bienemann, Marianne Ha-

sebink, Bruno W. Nikles, Votum Veriag, Miinster
1995, S. 254-260

Bundesarbeitsgemeinschaft Kinder- und Jugendschutz “ BA;



BAJ ‘ Bundesarbeitsgemeinschaft Kinder- und jugendschuiz

17

Einfach ein Fach?
Medienerziehung in der Schule

Dieter Heinrich

Gerade in ihre Medienwelt, ihren Medien-
konsum und Umgang mit Medien lassen
sich Kinder und Jugendliche nicht gern
hineinreden. Ist es doch gerade dieser Be-
reich, wo sie haufig mehr verstehen als
Erwachsene, wo sie einfach ,,besser drauf
sind®, am Computer oder mit Video im
Kinderzimmer oder Freundeskreis ihre Ni-
sche fiir sich haben, wo sie ihre BedUrfnis-
se auf ihre Art ohne erzieherische und
padagogische Beeinflussung befriedigen
kénnen und sich auch nichts wegnehmen
lassen wollen.

Und da kommt jetzt die Schule und wiil
Medienerziehung betreiben!

Oben genannte Befiirchtungen oder Ang-
ste von Schiilerinnen und Schiilern sind
nicht aus der Luft gegriffen. Wiinsche be-
sonders von dlteren jugendlichen gehen in
erster Linie dahin, ihnen mehr Méglichkei-
ten fiir eigene aktive Medienarbeit in der
Freizeit zu geben. Sie sind nicht an einem
~verschulen oder ,,Pddagogisieren” der
Medienarbeit interessiert.

Bei Verantwortlichen herrscht dagegen
iiber die Notwendigkeit und Bedeutung
schulischer Medienerziehung allerorts im
wesentlichen Einigkeit. Sogar die Bund-
Lander-Kommission (BLK) fiir Bildungs-
planung und Forschungsforderung wie
auch die Kultusministerkonferenz haben
sich mit der Verdffentlichung eines Orien-
tierungsrahmens / Erklarung grundsatz-
lich zur Medienerziehung in der Schule
gedufert.

Grundtenor ist dabei, dafs die Mediener-
ziehung in den Schulen zu verbessern ist,
daf} Kinder und jugendtliche bei der Me-
diennutzung, der Verarbeitung von Me-
dieneinfliissen und bei der Unterschei-
dung und Analyse von Medienaussagen
unterstiitzt werden sollen. ,Mediener-
ziehung in der Schule soll dazu beitragen,
fur den alltaglichen Umgang mit elektroni-
schen Medien ‘Medienkompetenz’ und
‘Medienkultur’ entfalten zu helfen, die der
Lesekultur an Differenziertheit und Trag-
fahigkeit entsprechen®, heilt es in dem
umfangreichen Arbeitspapier der BLK. In
ihm werden allgemeine Leitvorstellungen
und Rahmenbedingungen sowie Aufga-
ben, Ziele und didaktische Grundsatze der
Medienerziehung benannt, bis hin zu not-
wendigen Schritten fiir die Qualifizierung
und Fortbildung von Lehrern.

Als grundsétzliches Prinzip wird Medien-
erziehung als integrative Aufgabe darge-
stellt. Langfristig sollen an den Schulen
die medienerzieherischen Aktivitaten flr
die einzelnen Altersgruppen und Bil-
dungsgadnge in einem Orientierungsrah-
men der Medienerziehung aufeinander
abgestimmt werden.

Sicher ein richtiges Ziel, aber meines Er-
achtens so allgemein nicht richtig greifbar
und im Alltag der Schule schwer umzuset-
zen, wenn daflir nicht gesondertes Zeitvo-
lumen und ausgebildete Lehrkré&fte zur
Verfligung stehen.
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Konkreter ist da fiir mich die Herange-
hensweise in meinem Bundesland, dem
Freistaat Sachsen, wo unter Beachtung
des integrativen Prinzips ein expliziter
Sachbereich Medienpraxis in den Klassen
7 und 8 und ab Klasse g Medienerziehung
innerhalb von Blockunterricht eingefiihrt
werden soll.

Ab dem Schuljahr 1995 /96 1auft dazu ein
Modellversuch in ausgewahlten Schulen.

Nach zwei- bis dreijahriger Erprobungszeit
ist eine landesweite Verankerung dieser
Praxis im Schulgesefz denkbar. Immerhin
stehen fiir den expliziten Sachbereich
»,Medienpraxis“ wochentlich zwei Stunden
Unterricht zur Verfligung. Flr den Blockun-
terricht ab Klasse g werden die im Facher-
kanon vorgesehenen Wochenstunden
nach Bedarf und Moglichkeit zusammen-
gefafit und damit Gelegenheit fiir eine
umfangreiche, intensive und handlungs-
orientierte projektartige Beschaftigung mit
Medien gegeben. Besonders orientiert
wird auf spezielle Medienpraktikas in
Form von Mitarbeit in Zeitungs- und
Rundfunkredaktionen, Tonstudios, beim
Film und in offenen Kanalen und Werbe-
agenturen.

Der Bildungskomplex ,Medienpraxis® und
der Blockunterricht bauen auf Ergebnissen
des integrativen Unterrichtes in den vor-
ausgegangenen Schuljahren und in ande-
ren Fachern auf. Als besonders wichtig er-
scheint mir die ausdriickliche Orientie-
rung, daf} die Komponenten Medienarbeit
in der Freizeit und Zusammenarbeit mit
den Eltern verbindlich mit zum medien-
padagogischen Gesamtkonzept in Sach-
sen gehdren. Hierzu wird besonders auf
die Nutzung solcher Moglichkeiten sozio-

|
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kulturelier Jugendarbeit wie Medieninitia-
tiven, Foto- und Filmzirkel, Literatur- und
Theaterzirkel sowie die Zusammenarbeit
mit Eltern auf dem Gebiet der Medienpadd-
agogik orientiert. Auch die Moglichkeit
der Nutzung von Wandertagen und Land-
heimaufenthalten fiir diese Vorhaben wird
gegeben.

Unter der Sicht der rasanten Entwicklung
elektronischer Kommunikations- und In-
formationsmittel wird zwangslaufig vor
allem auf die Nutzung der Moglichkeiten
neuer Medien orientiert. Dem Computer
kommt hierbei eine Schliisselstellung zu,
besonders hinsichtlich seiner facheriiber-
greifenden Nutzung und der multimedia-
len Potenzen in Verbindung mit anderen
Medien. Gleichzeitig wird erwartet, daf3
Medienerziehung einen Beitrag dazu lei-
stet, einer ,,euphorischen und blinden
Computergldubigkeit” entgegenzuwirken.

Kirzlich hatte ich die Méglichkeit, mich an
einer am Modellprojekt heteiligten Schule,
der 60. Mittelschule Dresden, tiber die er-
sten Bemihungen und Ergebnisse zu in-
formieren. In den dortigen 8. Klassen und
bei der Schulleiterin sowie den zwei flr
diese Aufgabe besonders fortgebildeten
Lehrerinnen herrscht auf jeden Fall Opti-
mismus zum guten Gelingen des Versu-
ches, auch wenn noch manche Probleme
vorhanden sind. Das Wichtigste dabei war
fiir mich, daf3 die beteiligten Schiilerinnen
und Schiiler Interesse und Spafs daran ha-
hen.

Soweit zum Konzept schulischer Me-
dienerziehung in Sachsen.

Zur Zeit ist der Prozef} im Gange, Me-
dieninitiativen von aufRerhalb der Schuien
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fir die Mitwirkung bei der Realisierung
dieser Aufgabe zu gewinnen, da diese
meist einen groBeren Vorlauf als Lehrerln-
nen auf diesem Gebiet haben. Solche Ein-
richtungen und Initiativen, wie Computer-
und Videoclubs, Jugend- und Schiilerzei-
tungsredaktionen, Jugendmedienzentren
und Werkstatten, Medienaktivs bei Verei-
nen u. a. m. arbeiten haufig schon langer
nach diesen fiir schulische Medienerzie-
hung aufgestellten Prinzipien, allerdings
unter Beachtung des dabei moglichen
Prinzips der Freiwilligkeit der Teilnahme.

Ich sehe die Gefahr, daB die Rahmenbe-
dingungen des Schulgesetzes und die
schulische Organisation eine solche
,Offnung® der Schulen, wie sie zur Nut-
zung dieser aufderschulischen Potenzen
notwendig ist, nur schwer zulassen wer-
den.

Ein weiteres Problem besteht in der noch
nicht ausreichend vorhandenen gesell-
schaftlichen Akzeptanz zur Notwendigkeit
einer solchen offensiven Medienerzie-
hung, wie sie mit dem vorliegenden Kon-
zept angestrebt wird. Immer wieder be-
gegnen mir in meiner Arbeit vor allem Po-
sitionen von Lehrerlnnen und Erzieherln-
nen wie auch von Eltern, daf? gerade neue
Medien zuallererst Gefahren und Risiken
mit sich bringen wiirden, Daf} neue Medi-
en besonders eine Chance bedeuten fiir
eine bessere Informationsbeschaffung und
-bewertung,

e die Unterstiitzung von Lernprozessen,

e eine kreativere Freizeitgestaltung und
natiirtich auch
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e Unterhaltung, Zerstreuung und Ent-
spannung,

wird zu wenig gesehen.

Mit Blick auf die auf jeden Fall auch vor-
handenen Gefdhrdungen durch Medien-
einflui, und das wieder besonders durch
die Unkontrollierbarkeit neuer Medien,
wird hdufig eine Haltung gegen Medien
bezogen und darauf aufbauend fiir die
Medienerziehung eine bewahrpddagogi-
sche Grundhaltung. Als Aktion Jugend-
schutz sehen wir unsere Aufgabe darin,
mit dazu beizutragen, da Lehrerlnnen
und Erzieherinnen sowie Eltern befghigt
werden, Medienvielfalt als eine Bereiche-
rung der Gesfaltungsmoglichkeiten zu er-
kennen und dementsprechend Befahi-
gung zu Medienkompetenz als Hauptweg
schulischer und auBerschulischer sowie
familiarer und gesellschaftlicher Me-
dienerziehung zu sehen.

Dazu leisten wir mit Angeboten wie Fach-
tagungen ,Familie und Medien®, ,Neue
Kommunikationsformen zwischen Kindern,
Jugendlichen und den Medien®, Multipli-
latorenkurse ,Jugendmedienschutz durch
Befdahigung zu Medienkompetenz®,
~Medienanalyse als Form konstruktiven
lugendmedienschutzes® u. d. einen Bei-
trag. Ein groBes Problem und im wesentli-
chen noch ungeklart ist fir uns die Frage,
wie wir an die Kinder und Jugendlichen
herankommen, die gar nichts wollen, die
LNull Bock” haben. Medienarbeit kann
hierbei ein Mittel sein, gute Erfahrungen
gibt es dazu aber noch zu wenig. Ab-
schliefend noch ein Wort zu der vielerorts
vorhandenen Polemik, ob Medienerzie-
hung als Unterrichtsprinzip oder wie in
Sachsen vorgesehen als eigenstdndiges
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Fach bzw. ,expliziter Sachbereich® reali-
siert werden sotlte. Dazu méchte ich Prof.
Dr. Christian Doelker aus Zirich zitieren,
der zusammen mit Prof. Dr. Gerhard Tu-
todziecki von der Universitat Paderborn
das sachsische Projekt wissenschaftlich
begleitet. Bei einer Tagung der FRIEDRICH
EBERT STIFTUNG und des Institut Kom-
munikation-Medien-Gesellschaft e. V. in
Leipzig am g. und 10.12.1994 brachte er
diese Problematik auf den Punkt, indem er
ausfijhrte: ,Wenn der Freistaat Sachsen
erklart hat, Medienpraxis als eigenstandi-
ges Fach zu fiihren, kann dies alle anderen
Bundestander, die Medienerziehung als
Unterrichtsprinzip eingebaut haben, nur
dabei unterstiitzen, dafs diese Option auch
voll wahrgenommen - ich mochte sagen:
integral wahrgenommen wird. Es ergeben
sich doch aus den zwei Modellen Synergi-
en fiir beide Teile, die so dem Ganzen der
Sache zugute kommen.”

Nur wenn es gelingt, die erforderliche Ge-
meinsamkeit zwischen allen an der Erzie-
hung Beteiligten auch auf diesem Gebiet
zu erreichen, wird schulische Mediener-
ziehung ein Gewinn fiir die Schiilerinnen
und Schiiler sein. Dann wird ein entspre-
chendes Angehot auch durch sie ange-
nommen und nicht als etwas Zusatzliches,
wenig Attraktives aufgefafit.
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Kinder und Computerspiele

Dr. Hedwig Lerchenmiiller-Hilse/
Jurgen Hilse

Kinder- und Jugendzeit ist Medienzeit - so
148t sich ohne Ubertreibung die Situation
von Kindern und jugendlichen charakteri-
sieren. Zwar haben Medien Kinder vom
friihesten Alter an seit je her z.B. in Form
von Blichern begleitet. Neu ist jedoch, daB
die audiovisuellen Medien ein immer star-
keres Gewicht erlangen und schon im
Kleinkindalter in den Alitag integriert wer-
den. Den Cassettenrecorder mit den ent-
sprechenden Horspielen gibt es bereits fir
die Kleinsten, im Fernsehen buhlen viele
Sender um die Gunst insbesondere der
jiingeren Zuschauer, und der Lern- und/
oder Spietcomputer zahlt inzwischen ne-
ben dem Walkman zu den haufig genutz-
ten Geraten,

Wiahrend der Fernseher und der Casset-
tenrecorder in bezug auf die Nutzung in-
zwischen fast zu alten Medien geworden
sind, zahlt der Computer noch nicht zur
Standardausriistung von Kinderzimmern.
Dennoch kommen Kinder schon im Vor-
schulalter mit einer Vielfalt elektronischer
Medien in Berlihrung. Dies resultiert auch
daraus, daf} die Wirtschaft nun insbeson-
dere die jungsten und jlingeren Alters-
gruppen als kaufkraftige Kundenschicht
erkannt hat und auf diesem Sektor eine
Fiille von Angehoten bereithalt. Zum einen
haben die Spielkonsolen in ihren unter-
schiedlichen Formen (z.B. zum Anschiuf3
an den Fernseher, als portables Telespiel
mit einem kleinen LCD-Bildschirm) in den
Haushalten eine nahezu explosionsartige

Verbreitung gefunden. Die beiden grof3en
Marktfiihrer haben inzwischen weit {iber
10 Millionen Gerédte verkauft. Zum anderen
sind inzwischen auch fiir die jlingeren Al-
tersgruppen Spiel- und/oder Lerncompu-
ter entwickelt worden, die eine einge-
schrdnkte oder begrenzte Anzahlvon
(Lern-)Spielen beinhalten.

Ergdnzt wird diese schillernde Palette
durch die Personalcomputer, die in jdhr-
lich steigender Anzahl an Privathaushalte
verkauft werden. inzwischen steht etwa in
jedem vierten Haushalt ein Computer, und
aufgrund der stindig sinkenden Preise
und der zunehmenden Benutzerfreund-
lichkeit der Programme kann davon aus-
gegangen werden, da der Anteil auch zu-
kiinftig ansteigen wird. Wenngleich ein
soicher Computer nicht zwangsldufig auf
den Kinderwunsch hin gekauft wird, so
gibt es doch Anhaltspunkte daftr, daf er
von Eltern auch im Hinblick auf eine Nut-
zung durch die Kinder angeschafft wird.
Untersuchungen zum Besitz und zur Nut-
zung des Personalcomputers durch Kinder
und Jugendliche zeigen deutliche ge-
schlechtsspezifische Unterschiede. In al-
len Bereichen dominieren Jungen. Weiter-
hin wurde festgestellt, daf® das Einstiegs-
alter der Kinder immer jlinger wird, wobei
die Zeitspanne der intensivsten Beschafti-
gung zwischen dem 10. und 14. Lebensjahr
liegt. SchiieBlich zeigten die Untersuchun-
gen, daB auch der Personalcomputer in
erster Linie zu Spielzwecken angeschafft
wird.

Dementsprechend grof und uniibersicht-
lich ist das Angebot an Computerspielen.
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Fachleute schatzen, daf inzwischen zirka
10.000 Titel offiziell zu erwerben sind. Der
Markt wird jedoch standig um neue Spie§e
erweitert, die in ihrer grafischen Gestal-
tung, Ton und Handlungsablauf den ge-
stiegenen Anspriichen der Spieler genii-
gen. Solche umfangreichen Spiele sind
i.d.R. immer noch recht kostspielig
(zwischen DM 75.- und 1130.-), so daB fir
viele der Anreiz grof} ist, den enthaitenen
Kopierschutz zu entschlilssetn, Kopien an-

zufertigen und anschlieBend zu verkaufen.

Aus diesem Grunde gehen professionelle
Spielentwickler davon aus, dafd ein Spiel
innerhalb eines halben jahres einen Ge-
winn erwirtschaftet haben muf, um lber-
haupt rentabel zu sein,

1 Computerspiele - welche Arten gibt es?

Hinsichtlich der Art bzw. Inhalte kénnen
die Computerspiele den folgenden Kate-
gorien zugeordnet werden, wobei es je-
doch durchaus denkbar ist, da in einem
Spiel auch mehrere dieser Kategorien zu
finden sind:

Reaktions- und Geschicklichkeitsspiele:
Das Spielziel besteht darin, durch ein
Hochstmaf an Geschwindigkeit und Pra-
zision einen moglichst hohen Punktewert
zu erzielen oder die vorgegebenen Spiel-
stufen zu meistern. Unter diese Kategorie
fallen etwa eine Reihe von Sportspielen
und die sogenannten Jump- and Run-
Spiele. Zusédtzlich sind einige Formen von

Abenteuerspieten wie auch von Simulatio-

nen als Reaktions- und Geschicklichkeits-
spiel angelegt. So gibt es zahireiche Fahr-
oder Flugsimulationen, in denen ein be-
stimmtes Ziel erreicht werden muf3, wobei
verschiedene Hindernisse zu bewaltigen
sind. In einem weiteren, zahlenmaBig re-
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lativ grofBen Anteil dieser Spiele geht es
darum, die Gegner unterschiedlichster Art
(Monster, Raumschiffe, Roboter etc.) mit
den zur Verfligung stehenden Waffen zu
bekdmpfen, wobei ein wesentliches Cha-
rakteristikum dieser Spiele darin besteht,
dafs der Schwierigkeitsgrad standig an-
steigt.

Eine zweite Kategorie bilden die Denkspie-
le. Im Unterschied zu den Reaktions- und
Geschicktichkeitsspielen stehen hierbei
Logik, strategisches Denken und planeri-
sches Handeln ohne zeitliches Limit im
Vordergrund. In diese Kategorie fallen vor
allem Simulations- und Strategiespiele, in
denen es gilt, komplexe Probleme zu 16-
sen, Einige Abenteuerspiele sind ebenfalls
als Denkspiele angelegt. Der Spieler hat
dabei die Aufgabe, durch logisches Den-
ken und strategisches Handeln bestimmte
Aufgaben mit den zur Verfiigung gestell-
ten Hilfsmittein zu bewaéltigen. Auch hier
ist kein zeitliches Limit vorgegeben, das
den Spieler zusatzlich unter Druck setzt.

Vornehmlich in jlingster Zeit werden die
Spielemdglichkeiten durch eine weitere
Kategorie ergdnzt, die man unter den
Stichworten Edutainment (zusammenge-
setzt aus den Begriffen Education und
Entertainment) oder Infotainment (aus
Information und Entertainment) zusam-
menfassen kann. Hierunter fallen all die-
jenigen Angebote, in denen beabsichtigt
ist, ein bestimmtes Wissen oder bestimm-
te Kenntnisse auf unterhaltsame Weise zu
vermitteln. Gerade im Hinblick auf die
Vermittlung schulisch relevanter Kenntnis-
se und Fahigkeiten wird diese Kategorie
zukiinftig einen erheblichen Bedeutungs-
zuwachs gewinnen,
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1.1 Computerspiele wirken - aber wie?

Daf das Spielen am Computer bei dem
jeweiligen Nutzer bestimmte Wirkungen
auslost, ist unbestritten. Neben den
zweifellos vorhandenen positiven Wirkun-
gen, die vielfach nicht gesehen und/oder
unterschatzt werden, sind es vor allem die
gher negativen Begleiterscheinungen, die
im Mittelpunkt der Diskussion stehen und
eine sachbezogene Auseinandersetzung
erschweren. Im folgenden wird auf einige
der haufiger genannten negativen Wir-
kungen eingegangen werden.

Ein wesentliches Argument, das gegen die
Computerspiele ins Feld gefiihrt wird, ist
die Ausbildung von suchtartigen Struktu-
ren bei den Nutzern. Sie verlieren die Kon-
trollmoglichkeit und spielen so lange, bis
das Spiel erfolgreich beendet ist. Dadurch
reduzieren sie den Kontakt zur AuBenwelt
in einem Mafie, daf? hieraus Kontakt-
schwierigkeiten und Realitdtsferne resul-
tieren konnen.

Diese Gefahren sind unter bestimmten
Bedingungen auch tatsdachlich gegeben.
Allerdings ist fraglich ob der Computer
hierflir ursachlich ist oder ob nicht gesell-
schaftliche oder familidre Bedingungen
sowie mangelnde Freitzeitalternativen
daftr verantwortlich gemacht werden
mussen. Allerdings haben Feldstudien ge-
zeigt, daf das Bild vom computersiichti-
gen Stubenhocker, der seine gesamte
Freizeit vor dem Computermonitor ver-
bringt, ein unrealistisches Schreckge-
spenst darstellt. Im Gegenteil hat sich ge-
zeigt, dafl Computerspieler zum einen
haufiger und lieber mit Freunden gemein-
sam spielen und zum anderen nach wie
vor sportliche und gesellige Aktivitaten
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bevorzugen.

Eine weitere Gefahrdung wird darin gese-
hen, daB Kinder bei bestimmten Arten von
Computerspielen (vor allem bei denjeni-
gen, die ein hohes Maf an Reaktions-
schnelligkeit erfordern) unter einen er-
heblichen Leistungsdruck gestellt werden,
der sich - wenn diese Anforderungen nicht
erfullt werden konnen - negativ auswirken
kann.

Auch diese Wirkungsweise ist nicht als
villig falsch zurlickzuweisen. Andererseits
bietet das Computerspiel aber auch die
Moglichkeit von Erfolgsertebnissen, die
andere Enttduschungen aufzufangen ver-
magen. Den Computerspielen kommt da-
bei zugute, daf3 eine spontane Riickmel-
dung Uber den Erfolg bzw. Mifderfolg ge-
geben wird, was den kindlichen Lern- und
Verarbeitungsmechanismen entgegen-
kommt.

Ein anderer wesentlicher Einwand bezieht
sich auf bestimmte Genres von Computer-
spielen. Neben den nach dem grundsatz-
lich fiir Kinder und Jugendliche nicht zu-
gdnglichen Spielinhalten wie Gewaltver-
herrtichung (gem. § 131 StGB) und Porno-
grafie (gem. § 184 StGB) sind eine ganze
Reihe weiterer Spiele durch die Bun-
desprifstelle fiir jugendgefdhrdende
Schriften (BPjS) als jugendgefihrdend
eingestuft und indiziert worden. Sie dir-
fen Kindern und Jugendlichen nicht mehr
zuganglich gemacht werden. Andererseits
zeigt die Praxis, daf’ eine Indizierung nur
einen ungeniigenden Schutz darstelit, und
Jugendliche durchaus iiber solche Spiele
verfligen. Uber diese Spiele hinaus exi-
stiert eine ganze Reihe weiterer Spiele, die
ein erhebliches Maf} an Gewaltdarstellun-
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gen beinhalten und - wie bei anderen Me-
dienformen auch - zur Abstumpfung und
Toleranz von Gewalt fiihren kdnnen. Dabei
handelt es sich in erster Linie um Kriegs-
und/oder Schiefispiele, bei denen der
Spieler die Aufgabe hat, mit Hilfe eigener,
z. T. umfangreicher Waffenarsenale seine
Gegner zu bekdmpfen und auszuschalten.
Dies beinhaltet, daf weder andere Mog-
lichkeiten zur friedlichen Konfliktschlich-
tung denkbar noch beabsichtigt sind, son-
dern, daf} die endgliltige Vernichtung des
Gegners zumeist die einzig sinnvolle Stra-
tegie ist. Dariiber hinaus lernt der Spieler,
daf? der Einsatz von Gewalt ein ebenso
nitzliches wie effektives Mittel der Kon-
fliktlosung darstellt. Somit besteht die
Gefahr der Ubernahme in das eigene Ver-
haltensrepertoire.

Auch dieser Einwand ist nicht unberech-
tigt. Der Computer bietet wie andere Me-

dien auch - eine Folie fir Imitationseffelte.

Insofern ist die Gefahr durchaus gegeben,
daf sozial unerwiinschte Verhaltenswei-
sen gelernt und libernommen werden. Die
Gefahr ist dabei um so grofier, je mehr Zu-
satzbedingungen gegeben sind (z.B. kon-
krete Gewalterfahrung im sozialen Umfeld,
zunehmende Realitdtsnahe der Compu-
tersimulation etc.). Wenngleich die Er-
gebnisse wissenschaftlicher Untersuchun-
gen hierzu noch kein einheitliches Bild
zeichnen, so muf davon ausgegangen
werden, da® Computerspiele die Gefahr
der Nachahmung und die langfristige Ver-
anderung von Normen und Werten bein-
halten. Allerdings ist dies kein Argument
gegen den Computer und seine Nutzung
an sich, sondern ein gewichtiges Argu-
ment fiir die sorgfaltige und kindange-
messene Auswahl von Computerspielen
einerseits und flr die Thematisierung die-
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ser Gefahren mit den unmittelbaren Nut-
zern andererseits.

Weiterhin wird in bezug auf den Umgang
mit dem Computer postuliert, daB hier-
durch Spontaneitét, ldeenreichtum und
Kreativitat verkiimmerten, da sich nur auf
den von der Maschine vorgegebenen Ra-
stern und Strukturen bewegt werden
kann, so daf schdpferische Fahigkeiten
zugunsten der rigiden Anspriiche der
Mensch-Maschine-Kooperation aufgege-
ben werden.

In bezug auf diese Problematik haben die
Forschungsergebnisse eindeutig gezeigt,
dafs dies nicht der Fall ist! Im Gegenteil
eroffnet der Computer in seiner heutigen
Form, insbesondere wenn er als Multime-
dia-Rechner zur Verfligung steht, vielfalti-
ge Moglichkeiten kreativer Betatigung in
den unterschiedlichsten Bereichen. Dies
gilt ebenfalls fiir viele Computerspiele. Et-
liche Abenteuer- und Strategiespiele sind
so angelegt, daf3 der Erfolg nur durch
Spielwitz, Kreativitat und originelle Einfal-
fe zu erreichen ist,

1.2 Zusammenfassung

Aufgrund der technologischen Entwick-
lung und des Preisverfalls der Computer
ist davon auszugehen, daB der Computer
in seinen vielféltigen Formen zukiinftig
noch starker als bisher Einzug in die Kin-
derzimmer halten wird. Wie die Ergebnis-
se der Forschung belegen, wird der Com-
puter von den Kindern und Jugendlichen
bisher in erster Linie zum Spielen benutzt.
Es kann davon ausgegangen werden, daf3
diese Nutzungsmuster auch kiinftig den
Umgang mit dem Computer bestimmen.
Gleichzeitig muB daven ausgegangen
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werden, daf? die Grenzen zwischen reinen
Computerspielen und Lernprogrammen
zukinftig immer mehr verwischen, so daf
schulisch relevante Inhalte immer mehr
auch in spielerischer Form angeboten und
eingeiibt werden kdnnen

Dementsprechend sind Computerspiele
aus dem Alitag von Kindern und Jugendli-
chen nicht mehr wegzudenken. Um den
moglichen Gefdhrdungen effektiv begeg-
nen zu kénnen, ist eine aktive Auseinan-
dersetzung mit problematischen Inhaiten
und Darstellungen notwendig. Wie in an-
deren Bereichen der Medienerziehung
auch, kann sich eine Verteufelung pro-
blematischer Inhalte nur als kontrapro-
duktiv erweisen. Es ist wenig sinnvoll,
durch Moralisieren, Drohen, Abqualifizie-
ren o.d. die Kinder und Jugendlichen direkt
anzugreifen und/oder zu verurteilen, Ziel
muf es sein, sich in einem unvoreinge-
nommenen offenen und konstruktiven
Dialog mit den Motiven der Spieler zu be-
schaftigen und andererseits die Risiken
transparent zu machen, die von einem zu
haufigen Gebrauch solcher Computerspie-
le ausgehen konnen. Darlber hinaus ist es
sinnvoll, gemeinsam mit Kindern und Ju-
gendlichen die kreativen Mbglichkeiten
auch im Bereich der Computerspiele an-
hand entsprechender Beispiele aufzu-
zeigen. Beide Vorgehensweisen tragen
dazu bei, die Handlungskompetenz von
Kindern im Bereich der Computerspiele
insgesamt zu steigern.

2. Erzieherverhalten und Computerkids

Wie dargestellt, sind Computer und Com-
puterspiele aus dem Alltag der Schiiler

nicht mehr wegzudenken. Nicht nur des-
wegen ist hier eine Vermeidungspadago-
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gik vollig verfehlt, denn die Schiiler brau-
chen Unterstiitzung im Umgang mit der
Vielzahl der Anforderungen und Reize, die
von den neuen Medien ausgehen.

2.1 Grundsitze fiir die pddagogische Be-
gleitung der Computerkids

Spielen ist flir Kinder wichtig und auch das
»Daddeln® am Computer ist Spielen und
kann sich ebenso wie Ballspielen, Topfern,
Gesellschafts- oder Rolienspiele positiv
auf ihre Entwicklung auswirken. Doch da
Computerspiele, wie in der Diskussion des
Pro und Kontra bereits gezeigt wurden,
auch Gefahren beinhalten, ist es wichtig,
Kindern und Jugendlichen fir die Nutzung
ihrer Computerspiele klare, begriindete
und einsehbare Grenzen zu setzten. Diese
Grenzen betreffen zum einen das zeitliche
Ausmaf3 des Spielens. Da Computerspiele
i.d.R. anstrengend sind, Konzentration,
Reaktionsvermdgen und haufig auch
Schnelligkeit in der Sensomotorik erfor-
dern, konnen sie Stref erzeugen und Kin-
der Uberfordern. So sollte pausenloses
Spielen bei Grundschulkindern nicht ldn-
ger als eine halbe Stunde dauern. Spielen
diese in der Gruppe, sollten 20 bis 30 Mi-
nuten pro Spieler nicht liberschritten wer-
den.

Aber auch Jugendliche sollten nicht stun-
denlang am Computer spielen, da auch bei
ihnen zu langes Verweilen vor dem Bild-
schirm gesundheitsabtradglich wirken
kann, z.B. durch Uberanstrengung der Au-
gen, daraus resultierende Kopfschmerzen
und Haltungsschaden. Weitere magliche
Folgen des Vielspielens liegen im psycho-
sozialen Bereich: Konzentrationsproble-
me durch Reiziiberflutung, die auch zu
Lernschwierigkeiten in der Schule fiihren
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konnen, Probleme, zwischen realer und
virtueller Welt zu differenzieren, Fixierung
auf virtuelle Abenteueriust, Veranderung
der Normen und Verhaltensbereitschaften.

Da es Kindern und Jugendlichen durchaus
klarzumachen ist, daf Grenzen beim Com-
puterspielen sinnvoll und notwendig sind,
ist es die Aufgabe von Pédagogen, diese
auch konsequent zu setzen. Dies bedeutet
jedoch nicht, da Unflexibilitat der Regent
des Geschehens sein sollte. Hat ein Kind/
Jugendlicher beispielsweise ein neues
Spiel bekommen, das einiges an Ubung
erfordert, scheint es unangebracht, als
Erzieher mit der Stoppuhr dabeizustehen
und nach exakt 30 Minuten die Aufforde-
rung zu geben, den Computer abzuschal-
ten. Sinnvoll ist es hingegen, fiir solche
Einzelfille einen neuen Verhaltensvertrag
auszuhandeln, der von beiden Seiten ak-
zeptiert wird. So merkt das Kind, daB es
nicht stur gegédngelt, sondern als Partner
ernst genommen wird, dessen Bediirfnisse
situationsaddquat beriicksichtigt werden.

Eine partnerschaftliche Erziehung ist die
beste Voraussetzung fiir einen sinnvollen
Umgang der Kinder mit Computerspielen.
So kdnnen Erzieher sich auch darauf ver-
lassen, dafd die Kinder keine jugendge-
fahrdenden, gewaltverherrtichenden, sexi-
stischen oder rassistischen Spiele heim-
lich benutzen. Kinder, die demokratisch
erzogen und ernstgenommen werden,
kdnnen ihren Erziehern soweit vertrauen,
daB sie deren begriindete Grenzen akzep-
tieren und tiber Probleme offen reden.

2.2 Die Bedeutung der Eltern

Fur die Medienerziehung kommt den El-
tern eine besondere Bedeutung zu, da sie
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wegen der sehr frithen EinfluBnahme auf
das Kind und wegen der intensitat der El-
tern-Kind-Beziehung pragenden Einfluf
besitzen. Durch ihr Vorbildverhalten bie-
ten sie den Kindern die wesentlichen
Lernmodelle. Schon im Kleinkindalter set-
zen sie die Weichen fiir die folgende Me-
dienerziehung.

Eltern sollten sich Zeit nehmen, mit ihren
Kindern zu spieten - auch am Computer.
Sie sollten bereit sein, von den Kindern,
die zumeist den Umgang mit Spielen
schneller heherrschen, reaktionsstarker
und viel unbelasteter beim Probieren und
Experimentieren sind, zu lernen. Damit ist
kein Autoritatsverlust verbunden. Im Ge-
genteil: das Kind lernt die Eltern als ehrli-
che Partner schatzen und gewinnt dabei
an Selbstbewuftsein und Selbstvertrauen.
Dies braucht es insbesondere dann, wenn
der Einfluf der peer-group starker wird,
und es sich gegen Gruppendruck, der ge-
rade auch beim Computerspielen wirksam
wird, wehren soll. Bei Jugendlichen floriert
ein Graumarkt von Spielsoftware, auf dem
indizierte Spiele nicht fehlen, und es gilt
geradezu als chic, diese Spiele zu besitzen
und zu beherrschen. Raubkopieren gilt bei
einem GroBteil jugendlicher Spieler als
normat. Und schliellich wird das Vielspie-
len von einem Teil der Jugendlichen nicht
als Problem sondern als Starke angese-
hen. Soll ein Jugendlicher sich gegen der-
artige Gruppennormen stellen, ist schon
ein hohes Maf3 an Ich-Starke erforderlich,
die Kinder eben nur durch eine entspre-
chende p&ddagogische Vorarbeit entwik-
keln kénnen.

Dariiber hinaus sollten Eltern nicht der
Versuchung erliegen, Computerspielen als
Belohnungs- bzw. Bestrafungsmittel oder
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gar als Babhysitter einzusetzen. Durch die-
ses Verhalten gewinnt das Spiel eine un-
angemessene Funktion, es wird zum
Machtmittel der Eltern, das ihnen Wohl-
verhalten des Kindes und Ruhe verspricht,
aber dem Ziel, zu einem kompetenten
Umgang mit dem Medium Computer zu
erziehen, entgegenwirkt. inkonsistentes
Erzieherverhalten, Machtmibrauch und
Abschieben der Kinder sind inshesondere
solche Fehlverhaltensweisen, die bei Kin-
dern Vielspielen, Realitdtsflucht und Mit-
ldufertum in der peer-group forcieren.

2.3 Die Rolle des Lehrers

Nach den Eltern ist der Lehrer der wesent-
liche Sozialisationsagent, dessen Einflufy
auf die Einsteltungs- und Verhaitenshil-
dung besonders grof ist. Gerade in der
Grundschule fristet die Arbeit bzw. das
Spielen am Computer ein absolutes Schat-
tendasein. Zwar gibt es in den verschiede-
nen Bundeslandern vereinzelt Modellver-
suche zum computerunterstiitzten Unter-
richt, jedoch handelt es sich hier immer
noch um Einzetfalle. Dies liegt sicherlich
u.a. daran, daf} in der Grundschule primér
Basiswissen und die traditionetien Kul-
turtechniicen vermittelt werden sollen. In-
des wird bei dieser konservativen Lehr-
planung ibersehen, daf Computer schon
heute zum Alltag eines erheblichen Teils
der Grundschiter gehdren. So kann mit
Fug und Recht behauptet werden, daf der
Umgang mit dem Computer in naher Zu-
kunft zu den Kulturtechnilken gezéhlt
werden wird und somit einen Teil des in
der Grundschule zu vermittelnden Stoffes
darstellen muB. Trotz dieser Tatsache sind
Grundschullehrer zumeist zurtickhaltend,
Computerarbeit in ihren Unterricht zu in-
tegrieren, was nicht selten daran liegt, daf}
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personliche Berithrungsédngste oder man-
gelnde Kompetenz im Umgang mit diesem
Medium bestehen. Dariiber hinaus finden
sich bei Lehrern vielfach auch Einsteliun-
gen, die ein Festhalten an traditionellen
Bildungsidealen bedingen und die ideo-
logische und eben nicht wissenschaftlich-
padagogische Diskussion um den Compu-
ter in der Grundschule schiiren. Indes
vergibt der Grundschullehrer hier erhebli-
che Chancen, die Kinder als Medienpad-
agoge zu fordern, Er kann ihnen theore-
tisch und praktisch vermitteln, welche
Computerspiele fiir sie altersgemas sind
und somit einen wichtigen Beitrag zur
Forderung der Medienkompetenz und kri-
tischen Auseinandersetzung mit den viel-
faltigen Angeboten des Spielemarktes lei-
sten. Gerade im Grundschulalter ist es
wichtig, Medienkompetenz zu fordern,
denn wie ja die Studien zur Nutzung von
Computerspielen belegen, liegt zur Zeit
die Hauptphase des Spielens zwischen 10
und 14 Jahren, wobei auch hier von einer
weiteren Verjlingung der Spieler ausge-
gangen werden muB. Schule sollte daher
ihren Beitrag zur Vorbereitung der Kinder
auf diese Hauptspielphase {eisten.

Weitergehend kénnen Computer- und
Lernspiele - wie amerikanische Studien,
aber auch einige erste Projekte in
Deutschland belegen - ebenfalls traditio-
nelle schulische Fahigkeiten und er-
winschte soziale Einsteliungen wie Kon-
zentration, Teamfdhigkeit, Sensomotorik,
Leistungsbereitschaft, Schullust bzw.
Lernmotivation fordern. Aber auch bei der
Vermittlung der Kulturtechniken kann der
computerunterstiitzte Unterricht durch
den Einsatz spielerisch gestalteter
Ubungsprogramme attraktiv und lei-
stungssteigernd wirken, was, wie sich ge-
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zeigt hat, vor allem den leistungsschwa-
cheren Kindern zu Gute kommt.

In Anbetracht der Tatsache, daf® Computer
zunehmend Bestandteil des Alltags von
Kindern sein werden, sollten sich Lehrer
der Herausforderung, hier als Medienpad-
agogen tatig zu werden, beherzt stellen
und sich im Bedarfsfall durch Fortbil-
dungsmafinahmen fiir die Aufgaben wei-
terqualifizieren. Fiir Lehrer gilt im Umgang
mit Computerspielen das gleiche wie fiir
Eitern. Auch sie werden hier vielen Schii-
lern in Reaktionsschnelligkeit, Erfassen
des Spielverlaufs, Umgang mit Joystick,
Tastatur oder Maus unterlegen sein. Auch
sie haben hier die Chance, sich als Leh-
rende, als partnerschaftliche Erzieher zu
bewdhren. Und auch sie haben keinen Au-
toritédtsverlust zu beflirchten, wenn sie zu-
geben, dafh sie einigen oder vielen Kindern
beim Computerspielen unterlegen sind.
Selbstvertrauen, Leistungsmotivation und
Einsatzbereitschaft der Kinder werden ge-
starkt, wenn sie den Lehrer auch als Part-
ner und nicht vornehmlich als Besserwis-
ser und Alleskonner erleben.

3. Moglichkeiten der Thematisierung von
Computerspielen in der Schule

Die Thematik bietet dem Lehrer zwei An-
satzpunkte: zum einen konnen Computer-
spiele Gegenstand des Unterrichts sein,
etwa dazu eingesetzt werden, sie unter
verschiedenen Gesichtspunkten zu analy-
sieren. Zum anderen kdnnen sie als
Hilfsmittel benutzt werden. So konnen
etwa Lernspiele zur Unterstiitzung der
herkdmmlichen Lehrstoffvermittiung her-
angezogen werden.
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Dies setzt natiirlich die Ausstattung der
Schulen mit der notwendigen Hard- und
Software sowie Erfahrungen des Lehrers
mit Computerspielen voraus. Beides
steckt in Deutschland noch in den Kinder-
schuhen. So ist etwa die Ausstattung von
Grundschulen mit Computern die Aus-
nahme und auch an weiterfithrenden
Schuten muf von einer Unterversorgung
mit brauchbaren Geraten gesprochen
werden: 1994 kamen auf 7 Mill. Schiiler
gerade einmal 110.000 - meist noch veral-
tete - Computer (vgl. Diehl/Diehl 1995). In
Anhetracht der leeren Landeskassen diirf-
te es in den kommenden Jahren hier kaum
eine deutliche Verbesserung geben. So
sind Eigeninitiative und Kreativitat gefor-
dert, die auf eine stédrkere Zusammenar-
beit zwischen Schule und Industrie/ Han-
del abzielen. Da die Schule auch die Auf-
gabe der Medienerziehung hat, die bein-
haltet, Kinder und Jugendliche fiir einen
sinnvollen und kritischen Umgang mit den
sogenannten Neuen Medien zu qualifizie-
ren, missen (neue) Wege gefunden wer-
den, um die materiellen Voraussetzungen
zur Erfillung dieser Aufgaben zu schaffen.

3.1 Computerspiele im Unterricht

Zundchst sollen Computerspiele als Ge-
genstand des Unterrichts betrachtet wer-
den (vgl. Fehler/Fritz 1993), wobei ein kri-
tischer und kompetenter Umgang mit die-
sen Spielen angestrebt wird. Nach der
Vermittlung einiger Grundkenntnisse Uber
die Entstehung von Videospielen, ihren
Aufbau und ihre gesellschaftliche Funktion
konnen sie insbesondere von Schillern der
Sekundarstufe nach unterschiedlichen Kri-
terien analysiert werden. interessante Fra-
gen sind hier z.B.:
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s Welche Fahigkeiten werden beim
Spieler vorausgesetzt?

+ Welche Fdhigkeiten werden beim
Spieler geférdert?

¢ Welchen Schwierigkeitsgrad hat das
Spiel, welche Altersgruppe wird ange-
sprochen?

¢ Welche geselischaftlichen Normen und
Werte werden implizit vermittelt?

* Welche Rollenbilder reprasentiert das
Spiel?

* Werden Vorurteile transportiert und
verfestigt?

o Welche Rolle spielen gewaltmiBige
Konfliktiosungen?

» Bietet das Spiel alternative Losungen
zur Gewalt an?

« Enthilt das Spiel Elemente und Dar-
stellung die kinder - und /oder ju-
gendgefdhrdend sind?

Dartiber hinaus kénnen die Schiler durch
Selbst- und Fremdbeobachtung untersu-
chen, welche Wirkungen das Spiel auf den
Spieler hat. Hierbei ist neben den verbalen
Auferungen inshesondere Wert auf die
Korpersprache des Spielers zu legen, um
Empfindungen wie Freude, Anspannung,
Strefs, Konzentration u.d. ermitteln zu
kdnnen. Die Ergebnisse der Fremdbeob-
achtung kdnnen dann denjenigen der
Selbstbeobachtung gegeniibergestellt und
diskutiert werden,

Weitergehend kénnen die Ursachen und

29

persdnliche Motive fiir hestimmte Vorlie-
ben oder Abneigungen hinsichtlich unter-
schiedlicher Spielgenres ermittelt und in
Hinblick auf die jeweilige soziale Lebens-
welt des Spielers diskutiert werden. Auch
die Analyse geschlechtsspezifischer Spiel-
praferenzen erscheint in diesem Zusam-
menhang lohnenswert. Die Ergebnisse
dieser Analyse lassen sich den Resultaten
wissenschaftlicher Umfragen gegeniiber-
stellen, die besagen, dafl Madchen etwa
weniger Spiele mit Gewalt lieben und ein-
deutig lustige Spiele bevorzugen. Beide
Geschlechtergruppen zeigen Vorlieben fiir
Simulationen von Rennen, Fligen und
Sportspielen.

Am Ende einer solchen Arbeit sollte
schlieilich das Erstellen eines Kriterien-
katalogs flir ,gute bzw. schlechte Spiele*
stehen, nach dem die Schiiler dann ihre
eigene Spielesammlung zu Hause sortie-
ren kénnen. Neben diesem faRbaren Ar-
beitsergebnis vermittelt das dargestellte
Unterrichtsvorgehen den Schiilern einiges
an gesellschaftlichen und emotionalen
Erfahrungen. Durch die Spielerbeobach-
tung und Selbstreflexion wird ihre Kritik-
fahigkeit gegeniiber Computerspielen ge-
starkt,

Die zweite Moglichkeit des Einsatzes von
Computerspielen im Unterricht ist deren
Nutzung als didaktisch-methodisches
Hilfsmittel zur Unterstiitzung des her-
kdmmlichen Unterrichts. Bereits vor gut
zehn Jahren konnte etwa gezeigt werden,
daf die sensomotorischen Fahigkeiten
von Kindern mit Hilfe von Computerspie-
len gefordert werden. Ebenso werden die
Teambereitschaft und -fahigkeit unter-
stiitzt. Wie oben bereits kurz angespro-
chen, wurde in weiteren amerikanischen
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Studien zum Einsatz von Lernsoftware im
Unterricht belegt, daf® computerunter-
stiitzter Unterricht sowohl bei Grundschii-
lern als auch bei dlteren Schiilern, und
hier vor allem bei den Leistungsschwiche-
ren, positive Effekte hinsichtlich Lei-
stungsmotivation und -steigerung besitzt.

Gerade zur Vermittiung abstrakter Sach-
verhalte, wie sie aus den mathematisch-
naturwissenschaftlichen Fachern bekannt
sind, bietet der Computer (mit entspre-
chenden Programmen) vielfaltige Mdg-
lichkeiten der Veranschaulichung und der
Herstellung von Praxisbeziigen. Vornehm-
lich die Praxisrelevanz des zu Lernenden
ist fiir viele Schiiler besonders motivie-
rend, da sie verstehen kénnen, welchen
Sinn es hat, sich durch den schwierigen,
oft sehr trockenen Lernstoff zu kdmpfen.

Wenn es auch heute noch so ist, daf der
Markt mit guter Software fiir den Unter-
richt, die spielerisches Lernen und Expe-
rimentieren auch schon bei Grundschiilern
fordert, begrenzt ist, so gelten auch in die-
sem Bereich die Gesetze des Marktes:
Stellen Lehrer konkrete Forderungen an
die Qualitat von Lernspielen und -pro-
grammen, und schaffen sie die entspre-
chende Nachfrage, so wird die Software-
industrie mit Sicherheit reagieren, so daf}
es nur eine Frage der Zeit ist, bis befriedi-
gende Lern-/Unterrichtsprogramme vor-
liegen. Entsprechende Anstrengungen in
dieser Richtung werden beispielsweise
vom Landesinstitut fiir Schule und Wei-
terbildung des Landes NRW (vgl. Weber
1996) unternommen.
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3.2 Projekttage/-woche zum Computer-
spielen in der Schule

Projekttage zu diesem Thema kdnnten an
Schulen, die noch nicht (iber die notwen-
dige Hardware verfiigen, u.a. dazu genutzt
werden, diese zu organisieren. Zunachst
sollte von Schiilern und Lehrern ein flr die
Schule spezifisches Konzept fiir compu-
terunterstiitzten Unterricht entwickelt
werden, das potentielien Sponsoren vor-
gesteilt werden kann. Mit Unterstlitzung
von Schulleitung und Lehrern kénnen
Schilergruppen dann bei ortsansdssigen
Sparkassen, Betrieben, Versicherungen
u.a. Institutionen vorstellig werden und
versuchen, ausgemusterte Hardware ko-
stenlos oder eben sehr kostenglinstig zu
bekommen. Da Industrie und Handel dar-
an interessiert sind, dafd kiinftige Schul-
abganger nicht nur in den traditionellen
Kulturtechniken sondern auch in Grund-
qualifikationen fur die Computernutzung
geschult werden, ist ein solches Unterfan-
gen erfolgversprechend. So unterstiitzt
etwa die Deutsche Telekom verschiedene
Projekte die die Teilnahme von Schulen an
den bestehenden Datennetzen ermoglicht.
Diese Projektarbeit thematisiert zwar nicht
Computerspiele im Unterricht, aber sie
schafft die Voraussetzungen, das Thema
angehen zu konnen. Der Lehrerfolg eines
solchen Projektes ist priméar im Bereich
des sozialen Lernens lokalisiert und liegt
in der Férderung von Teamarbeit, Organi-
sationsvermégen, Selbstandigkeit, der
Fahigkeit, Bediirfnisse zu artikulieren und
zu vertreten, sowie Wege der Bedurfnisbe-
friedigung zu finden.

Sollen Schiiler nicht fir die Organisation
von Hardware eingesetzt werden, so kon-
nen Projekttage zum Computerspielen
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auch an Schulen mit mangelhafter Aus-
stattung sinnvoll durchgefiihrt werden,
wenn Lehrer, Schiler und Eltern Eigen-
initiative und Kooperationsbereitschaft
beweisen.

Die Schiiler kénnen sich beim Jugendamt,
aber auch in verschiedenen Fachzeitschrif-
ten aktuelle Spielebeschreibungen besor-
gen und nach diesen einen (eigenen) Kri-
terienkatalog fiir die Einteilung von Com-
puterspielen erarbeiten. Nun sollte der
praktische Teil einsetzen. Zu Einflihrungs-
zwecken sollten Lehrer ihre privaten PCs
mit in die Schule bringen, damit die
Schiiler gemeinsam anhand verschiedener
Spielebeispiele eine Konzeption fir ihre
Spielanalysen entwickeln. Danach konnen
Gruppen gebildet werden, die bei ver-
schiedenen Schiilern zu Hause ihren Teil
der Spielanalyse erledigen: Erprobung
und Untersuchung verschiedener Genres
wie Abenteuer- und Sportspiele, Lernspie-
te und Simulationen. Da die Haushaltsab-
deckung bei Familien mit méannlichen Kin-
der die 50%-Grenze bereits liberschritten
hat, dirfte die Verfiigharkeit von Spielge-
raten kein Problem sein.

Zum Abschluf3 des Projektes kann eine
schuleigene Spielliste erstellt werden, die
beispielsweise Auskunft dariiber gibt wel-
che Computerspiele als Bereicherung des
Unterrichts in verschiedenen Fachern ein-
gesetzt werden kdnnen. Sie kann dariiber
hinaus eine Bewertung der untersuchten
Spiele enthaliten nach Kriterien, die die
Schiiter als fir sie relevant erkannt haben
wie z.B. Spannung, Lehrgehalt, Freizeit-
wert, Kommunikationsforderung, Dauer
von Spielspaf, Schwierigkeitsgrad,
Spielstory und vieles andere. Die be-
schriebene Arbeitsform fordert nicht nur
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die Selbstandigkeit und Kooperationsfa-
higkeit der Schiiler, sondern vermitteit
auch das Gefiihl, etwas fiir andere
{nachfolgende) Schiiler geleistet zu ha-
ben, sowie an der Gestaltung von Unter-
richt aktiv beteiligt worden zu sein.

3.3 Elternarbeit

Ein weiteres Ergebnis einer Projektwoche
zu Computerspielen oder auch der Be-
handlung von Spielen im Unterricht konn-
te in der Einrichtung einer Elternbera-
tungsstelle liegen, die von den Schiilern
und Lehrern gemeinsam getragen wird.
Hier konnen Eltern erfahren, welche Spiele
nicht nur als padagogisch wertvoll oder
zumindest vertretbar eingestuft werden,
sondern auch, welche Spiele Kindern ver-
schiedener Altersgruppen Spaf machen
und warum.

Spiellisten kdnnten aber auch an die El-
tern der gesamten Schule mit einem be-
gleitenden Brief oder einem von Schiilern
und Lehrern gestalteten Begleitheft ver-
teilt werden, damit die neuen Erkenntnis-
se und Erfahrungen mit Computerspielen
auch Eingang in die Familien der Schiiler
finden. Gezielte Informationen iiber das
Fiir und Wider von Computerspielen, tiber
Erfahrungen mit ausgewdhlten und er-
probten Spielen sind fiir Eltern besonders
wichtig, da sie - wie oben hereits ausge-
fuhrt - die ersten wesentlichen Mediener-
zieher der Kinder sind, die entscheidende
Weichen fiir den spateren Umgang ihrer
Kinder mit den neuen Medien setzen. Hier
kann natlirlich eingewendet werden, daf}
entsprechende Spielelisten bereits liber
die drtlichen Jugenddmter zu beziehen
sind. Da Eltern haufig jedoch zu trége
sind, sich die notwendigen Informationen
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zum Computerspielen selbst zu beschaf-
fen und dariiber hinaus zum Teil auch
noch Schwellendngste den Gang zum ju-
gendamt betreffend, bestehen, kann an-
genommen werden, daf’ sie die Informa-
tionen, die sie Uber die Schule erhalten,
dankbar annehmen,. Dies ist um so wahr-
scheinlicher als die informationen von ih-
ren Kindern und den ihnen bekannten Leh-
rern fiir sie erarbeitet wurden.

Eltern konnten aber auch in die Arbeit an
einem Computerprojekt, das in der Schule
durchgefiihrt wird, als aktive Teilnehmer
einbezogen werden. Sie kénnten bei-
spielsweise bei den unterschiedlichen
Schiilergruppen mitmachen, die verschie-
dene Spiele erproben und analysieren. Sie
knnten die Schiler teilnehmend beob-
achten, mitspielen und somit an einem
generationsiibergreifenden Erfahrungs-
austausch teilnehmen. Diese Erfahrungen
aus erster Hand gualifizieren Eltern als
Medienpddagogen mit Sicherheit weiter.
Denn sie erleben hier nicht nur ihr eigenes
Kind am Computer, sondern erfahren, wie
die Mitschiler mit Computerspielen um-
gehen, beobachten ihre Reaktionen und
Gefiihle und erkennen den Unterschied
zwischen dem Spielen allein und dem
Spielen in der Gruppe. Fir Eltern, die Be-
riihrungsangste mit Computern und Com-
puterspielen haben, ebenso fiir solche, die
eine Laisser-faire Haltung gegenliber ihren
computerspielenden Kindern einnehmen,
wire die Teilnahme an einem solchen
Schulprojekt sicherlich sehr hilfreich und
informativ.

Gerade im Bereich der Medienerziehung
ist eine intensive Zusammenarbeit von

Schule und Elternhaus von entscheiden-
der Bedeutung, da die Schule die Aufga-
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ben in diesem Bereich nicht allein bewal-
tigen kann und erst recht nicht Erziehungs-
fehler der Eltern und eiterliches Fehlver-
halten etwa beziiglich ihrer Vorbildfunkti-
on mit Hilfe ihrer paddagogischen Arbeit
kompensieren kann. Soll Medienpéddago-
gik in der Schule effektiv wirken, ist es
notwendig, daf® Schule und Elternhaus am
gleichen Strang ziehen, gleichermafien
Grenzen setzen und diese begriinden,
gleichermafen Raum flir die Entwicklung
von Selbstandigkeit und Medienkompe-
tenz gewahren.

3.4 Zusammenfassende Bewertung

Computerspiele sind heute ein nicht mehr
wegzudenkender Bestandteil der Lebens-
welt des weitaus groften Teils der Kinder
und Jugendlichen. Auch wenn die Haus-
haltsabdeckung mit einem PC noch unter
30 % liegt so spielt doch der Grofteil der
Kinder und Jugendlichen diese Spiele mit
Freunden, die einen PC zu Hause haben,
an Spielkonsolen, die an den Fernseher
anzuschiieBen sind, oder auf den Hand-
spietgeraten. Computerspiele faszinieren
Kinder, nicht nur weil es Spiele sind, son-
dern weil sie ihnen in einer oft einengen-
den Wohnumgebung Spielspaf3, Abenteu-
er, Erlebnisintensitat und auch einfach Un-
terhaltung und Zeitvertreib bieten. Das
Angebot der Spiele ist kaum noch zu
iberblicken und vermehrt sich standig:
idhrlich kommen ungefdhr 200 neue
Spiele auf den Markt. Eine gute Spielaus-
wahl erfordert Medienkompetenz, die Kin-
der erst erwerben missen. Deshalb brau-
chen sie hier die Unterstiitzung der Eltern
ebenso wie die ihrer Lehrer. Computer-
spiele beinhalten - wie dargestellt wurde -
auch Gefahren. Nur ein mafvoller Ge-
brauch der Spiele und eine kompetente
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Spieleauswahl garantieren Spielspa® oh-
ne Risiko. Darliber hinaus kiinnen Compu-
terspiele unter diesen Voraussetzungen
die Entwicklung der Kinder fordern. Doch
diese Voraussetzungen missen erst ge-
schaffen werden und hier ist die Schule
gefordert, zu deren Aufgaben u.a. eben
auch die Medienerziehung gehort.

Da die Computerspieler immer jiinger
werden und nach heutigen Umfrageer-
gebnissen die Hauptspielphase zwischen
10 und 14 Jahren liegt solite die Medien-
erziehung fir diesen Bereich vorher anset-
zen, namlich in der Grundschule. Und in
dieser Schulstufe besitzt Medienerziehung
die groften Chancen effektiv zu wirken. Es
herrscht noch weitgehend das Klassenleh-
rerprinzip, so daf der Lehrer schon rein
zeitlich mehr Einflu} nehmen kann. Klas-
senlehrer sind zumeist starkere Bezugs-
personen flir die Kinder als Fachlehrer.
Grundschiiler befinden sich noch nicht im
sogenannten Sturm-und-Drang-Alter, sie
hinterfragen und kritisieren die Meinun-
gen und Anweisungen Erwachsener sowie
deren Werte und Normen weniger als alte-
re Schiiler. Das Bedirfnis zu spielen, auch
in der Schule, ist bei Jiingeren aus-
gepragter als bei Alteren. Diesem Bediirf-
nis wird ja auch in der Grundschule durch
den Einsatz von Spielstunden Rechnung
getragen.

Der Nutzung von Computerspielen im Un-
terricht stehen derzeit noch einige Hin-
dernisse entgegen. So sind Computerplit-
ze in der Schule heute noch eine Selten-
heit und werden fast ausschlieflich fiir
Modellversuche bereitgestellt. Ein grofer
Teil der Lehrer mifdte fiir den Einsatz von
Computerspielen in der Grundschule erst
ausgebildet werden. Doch die genannten
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Hindernisse sind keineswegs uniiber-
windbar. Durch Eigeninitiative, Kreativitit
und Organisationstalent {assen sich die
materiellen Voraussetzungen schaffen. Ei-
ne gute Zusammenarbeit zwischen Schule
und Elternschaft ist hier sicherlich sehr
hilfreich.

Was die Lehrerfortbildung betrifft, so bie-
ten die verschiedenen Institutionen der
Lehrerweiterbildung entsprechende Kurse
an, und wenn dieses Angebot nicht fiir alle
Lehrer ausreicht so konnte sich die Schule
damit helfen, daf} sie in ihrem Kollegium
das Multiptikatorenprinzip verwirklicht.
Was in diesem Zusammenhang noch an-
gesprochen werden muf, ist die Motivati-
on der Lehrer fiir diese Art der Fortbildung.
Berlihrungséngste zum Medium Computer
oder ideclogische Vorbehalte gegen diese
Form des Unterrichts wirken oft hemmend
und vergeben die Chance, auf die Compu-
ternutzung von Kindern und Jugendlichen
einzuwirken und sie mitzugestalten. Aber
auch diese Hemmnisse lassen sich iiber-
winden, denn Computerspielen ist kinder-
leicht. Die Programme sind heute so
komfortabel und verbraucherfreundlich
gestaltet, daR sie recht einfach zu instal-
lieren und zu bedienen sind, zumal in den
dazugehdrenden Handbiichern eine zu-
meist gut verstandliche Beschreibung ge-
liefert wird. Was die inhaltlichen Vorbehal-
te angeht so ist festzustellen, daf} Spiele
und Spielstunden noch einen festen Platz
in den Grundschulen haben: Computer-
spielen ist Spielen. Und es macht Spaf -
nicht nur Kindern.

Es gibt jedoch fiir den am Computer unge-
libten Lehrer noch eine weitere, eine et-
was unkonventionellere Méglichkeit, sich
die ndtigen Fertigkeiten fir den Einsatz
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von Computerspielen anzueignen: Die
Lehrer kénnen von ihren Schillern lernen.
Kinder habeni.d.R. einen leichten Zugang
zum Computer, da sie keine Berlhrungs-
dngste haben. Sie probieren das Gerat
einfach aus und nach dem Prinzip learning
by doing kommen sie auch meist ans Ziel.
So gibt es sicherlich in jeder Schulklasse
einige Schiler, die durchaus in der Lage
sind, Computerspiele zu installieren und
vorzuspielen. Diese Kinder, und es mis-
sen hier nicht unbedingt die leistungsstar-
ken Schiiler sein, wéren sehr stolz, wenn
sie ihrem Lehrer das Computerspielen
beibringen dirften. Flir sie ware dies eine
besondere Chance, Selbstvertrauen auf-
zubauen und Versagensangste abzulegen.

Noch einige Anmerkungen zu den inhaltli-
chen Vorbehalten gegen den Gebrauch
von Computerspielen im Unterricht. Wis-
senschaftliche Untersuchungen wie auch
Erfahrungsberichte von Lehrern, die an
Modellprojekten teilgenommen haben,
bestatigen, daf der Einsatz von Compu-
terspielen durchaus positive Effekte so-
wohl fiir das soziale Lernen als auch die
kognitive Forderung der Kinder haben
kann. Kinder spielen am Computer viel
lieber in der Gruppe. Hier kénnen sie im
Team arbeiten, tiben die Spielregeln des
Miteinander ein, lernen Riicksicht zu neh-
men und ihre besonderen Fertigkeiten
oder guten ldeen mit den anderen Grup-
penmitgliedern zu teilen. MaBvolles Spie-
ten am Computer fordert darliber hinaus
die Leistungsbereitschaft, Konzentration
und Ausdauer und stellt ein gutes Training
der Sensomotorik dar. Da Kinder von
Computerspielen fasziniert sind, kann der
Einsatz dieser Spiele im Unterricht auch
den Spaf an der Schule starken, der durch
Leistungsdruck und Versagensangste
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nicht selten bedroht wird.

Aber auch bei der Vermittlung der Basis-
fahigkeiten wie Lesen, Schreiben und
Rechnen hat sich gezeigt dafd der Einsatz
von Ubungsprogrammen, die spielerische
Elemente enthalten, zur Leistungsverbes-
serung inshesondere bei leistungsschwa-
cheren Kindern beigetragen hat. Das Pro-
gramm ist einstellbar auf die individuelle
Lernfahigkeit des Kindes, es gibt dem Kind
sofortiges Feedback und bietet unbe-
grenztes Wiederholen. Da der Computer
eine Maschine ist, ist er auch emotionslos:
er wird nie ungeduldig, ist nie genervt,
kennt weder Sympathien noch Antipathien
und ist standig auf gleichbleibendem Ni-
veau einsatzbereit. Dies kann jedoch nicht
bedeuten, daf} der Lehrer durch Compu-
terunterricht ersetzbar ware, im Gegenteil,
er ist wichtig als Bezugsperson, die auch
Emotionen zeigt, die Werte und Normen
vermittelt, Mut zuspricht, lobt und moti-
viert. Als Initiator von Lernprozessen, als
zentrale Figur im Lernsetting, als Ge-
sprachspartner und Erzieher ist der Lehrer
auch beim computerunterstiitzten Unter-
richt unverzichtbar. Computer und Spiel-
oder Lernprogramme kdnnen nur ein me-
thodisch-didaktisches Hilfsmittei sein,
Lerneffekte zu verbessern, Ubung zu ver-
tiefen, Leistungsbereitschaft und Schui-
freude zu starken.

4. Handreichungen fiir den Lehrer
4.1 Zur Auswahi von Computerspielen

Die Diskussion um Computerspiele darf
sich nicht darauf beschranken, im Sinne
eines Negativkataloges lediglich die
Schattenseiten aufzuzeigen, sondern muf
auch die positiven Maglichkeiten beriick-
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sichtigen, die das Spiel am Computer mit
sich bringen kann. In diesem Sinne sind
von Pddagogen Kriterien flir gute und
empfehlenswerte Computerspiele entwik-
kelt worden, die Spaft und Unterhaltung
versprechen. So sollten Spiele z.B.

e die Moglichkeiten zum gemeinsamen
Spiel im Familienkreis oder mit Freun-
den bieten,

e Angebote zur Teamarbeit beinhalten,
d.h. gemeinsame Entwicklung fiir die
Ldsung von Aufgaben ermoglichen, un-
terschiediiche Spielanforderungen
stellen, z.B. logisches Denken, Kombi-
nations- und Merkfahigkeit. Kreativitat
und Reaktionsschnelligkeit,

e eine dem jeweiligen Alter angemessene
Grafik aufweisen,

e vom Anspruch her die Fahigkeiten des
Spielers nicht libersteigen,

o von ihrem Aufbau und ihrer Komplexitat
her auch langerfristig Spielspaf’ berei-
ten.

In der Diskussion um Chancen und Gefah-
ren von Computerspielen entsteht leicht
der Eindruck, daf? die liberwiegende An-
zahl dieser Spiele eher eine Gefdhrdung
beinhalten. Das Gegenteil ist jedoch der
Fall. Der weitaus grofRere Anteil entfallt auf
Spiele, bei denen die positiven Charakte-
ristika im Vordergrund stehen oder zu-
mindest keine negativen Auswirkungen
aufgrund des Spielinhalfes zu beflirchten
sind. Lediglich bei einer geringeren Zahl
von Spielen muf3 von einer méglichen
Gefdhrdung ausgegangen werden. Insbe-
sondere sind dies Spiele, die
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o den Krieg oder kriegerische Auseinan-
dersetzungen verherrtichen oder glori-
fizieren,

o Gewalt als ausschlieiliches und gleich-
zeitig effektives Konfliktlosungsmodell
anbieten oder solche aggressiven Ge-
walt- oder Zerstorungshandlungen mit
hohen Punktzahlen oder dem Spieler-
folg belohnen,

* Selbstjustiz nahelegen und rechtferti-
gen,

+ fremdenfeindliche, rassendiskriminie-
rende Aspekte oder frauenfeindliche
Darstellungen beinhalten,

« aufgrund eines permanenten, hohen
Zeitdrucks Stref3 auslosen kénnen,

* nach dem Motto: Hauptsache Action!
pausenios Auseinandersetzungen mit
irgendwelchen Feinden und Ballereien
etc. aneinanderreihen.

4.2 Zum Jugendmedienschutz bei Compu-
terspielen

Neben den allgemeinen Schuizbestim-
mungen des Strafgesetzbuches (StGB) ist
der Jugendmedienschutz im Bereich der
Computerspiele vor allem im

o Gesetz zum Schutze der jugend in der
Offentlichkeit (OSchG) und im

o Gesetz tiber die Verbreitung jugendge-
fahrdender Schriften (GjS)

verankert. Diese Vorschriften richten sich
jedoch nicht an Kinder und Jugendliche,
sondern die Erwachsenen werden nach
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dem Verursacherprinzip zur Rechenschaft
gezogen.

in bezug auf Computerspiele sind gem.
§ 131 StGB folgende Inhalte und Darstel-
lungen grundsatzlich verboten und straf-
bewehrt:

o Computerspiele, die zum Rassenhaf
aufstacheln oder auf der Basis einer
Rassenideologie Hetze gegen Mitglie-
der einer im Inland oder Ausland exi-
stierenden Rasse verbreiten (z.B. der
Anti-Neger-Test, Hitler Diktator oder
KZ-Manager).

In bezug auf Pornografie unterscheidet der
Gesetzgeber zwischen harter und einfa-
cher Pornografie. Wahrend die einfache
Pornografie flir Erwachsene grundsétzlich
zugdnglich ist und lediglich fiir Kinder und
Jugendliche ein Zugangsverbot besteht,
sind alle Formen harter Pornografie
grundsatzlich verboten. Hierunter fallen
alle Inhalte, die Gewalttatigkeiten, den se-
xuellen MiSbrauch von Kindern oder se-
xuelle Handiungen von Menschen mit Tie-
ren darstellen (zur Zeit ist lediglich ein
Computerspiel (FAQ Vol.2) wegen Versto-
Bes gegen § 184 StGB bundesweit be-
schlagnahmt).

Das Gesetz zum Schutze der jugend in der
Offentlichkeit OSchG) regelt in den §§ 6
und 7 den Zugang von Kindern und Ju-
gendlichen zu Filmen und Videofilmen.
Dies ist im Hinblick auf die Computerspie-
le insofern relevant als in einigen Compu-
terspielen aufgrund der erhéhten Spei-
cherkapazitat der CD-ROM auch Szenen
aus Videofilmen enthalten sind. In diesen
Fallen erfolgt eine Priifung und Kenn-
zeichnung durch die Freiwillige Selbstkon-
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trolle der Fitmwirtschaft {(FSK) analog der
vorgehensweise bei Kino- und Videofil-
men,

Das Gesetz Uiber die Verbreitung jugend-
gefidhrdender Schriften (GjS) ist fir die
Computerspiele von zentraler Bedeutung.
Grundsatzlich ist hier festgelegt daf3
Schriften (unter dem Begriff Schriften sind
alle Arten von Medien zu verstehen) Kin-
dern und Jugendlichen nicht zugédnglich
gemacht werden dirfen, wenn sie unsitt-
tich sind, verrohend wirken, zu Gewaltta-
tigkeit, Verbrechen oder Rassenhaf anrei-
zen sowie den Krieg verherrlichen.

Ob ein Medium bzw, ein Computerspiel
diese Voraussetzungen erfiillt, entschei-
den die Priifgremien der Bundespriifstelle
fiir jugendgefahrdende Schriften (BPjS).
Bei einer positiven Entscheidung wird die-
ses Spiel in die Liste der jugendgeféhr-
denden Schriften aufgenommen, es wird
indiziert. Mit einer solchen Indizierung
sind weitreichende Beschrankungen vor-
gesehen. So darf ein solches Spiel z.B.
Kindern und Jugendlichen weder angebo-
ten, noch tberlassen, noch zugénglich
gemacht und es darf auch nicht beworben
werden {bis Ende Mai 1996 waren insge-
samt 298 Computerspiele indiziert).

Die eindeutige Mehrheit der auf dem
Markt erhaltlichen Computerspiele unter-
liegt jedoch keinen rechtlichen Zugangs-
regelungen, Sie kénnen damit grundsatz-
lich an jedes Kind bzw. jeden Jugendlichen
abgegeben werden. Andererseits wurden
bzw. werden die Computerspiele aufgrund
der technischen Innovationen immer
komplexer und realitdtsnaher, so daB die
Forderung erhoben wurde, sie dhnlich wie
Kino- und Videofilme zu behandeln und
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den Zugang zu regeln.

Im Vorfeld einer solchen gesetzlichen Re-
gelung griindete der Verband der Unter-
haltungssoftware-Anbieter Deutschlands
(VUD) gemeinsam mit einem Berliner For-
derverein fiir Jugend- und Sozialarbeit die
Unterhaltungssoftware - Selbstkontrolle
(USK). Die im VUD zusammengefafiten
Firmen legen der USK ihre Spiele vor der
Markteinfithrung zur Priifung und Bewer-
tung vor. Im Anschluf an diese Priifung
wird eine Altersempfehlung ausgespro-
chen, die auf einem Sticker auf der Spiel-
hiille angebracht wird.

entnommen aus: Lehrer-Schiiler-Unterricht, Rabe
Verlag, Stuttgart 1996, 5. 2-20
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Medienpiddagogik als Aufgabe der Kinder- und Jugendhilfe

Beschluf3 der Jugendministerkonferenz
am 13./14. Juni 1996 in Hamburg:

Mit Beschlu® vom 16. Dezember 1993 hat
die Konferenz der Ministerprasidenten an-
gesichts der besonderen Bedeutung, die
einem bewufsten Umgang mit Medienan-
geboten zukommt, die Kultus- und die Ju-
gendministerkonferenz gebeten, zu pri-
fen, inwieweit der jJugendmedienschutz
durch begleitende medienpddagogische
MaRnahmen weiter verbessert werden
kann. Aufgrund dieses Auftrages hat die
Arbeitsgemeinschaft der Obersten Landes-
jugendbehdrden einen Konzeptionsbericht
erstellt.

Dieser erfaf¥t

e den auBerschulischen Bildungs- und
Erziehungsbereich, die Kindertagesein-
richtungen, Jugendarbeit, Einrichtungen
der Famitien- und Erwachsenenbildung
und Erziehungsberatungsstellen, die Zu-
sammenarbeit von Jugendhilfe und Schule

e die Flankierung der medienpadagogi-
schen Bildungsarbeit durch die Medien
selbst.

Die aufgezeigten Zielvorstellungen und
MaBnahmenvorschidge sollen alle Ver-
antwortlichen hinsichtlich der aktuellen Si-
tuation sensibilisieren und ein verantwor-
tungsbewuftes Heranreifen junger Men-
schen in einer Medien- und Informations-
gesellschaft sicherstellen.

Auf dieser Grundlage wird folgender Be-
schiufs gefafit:

1. Die Mediennutzung wird angesichts der
aktuellen Entwicklung in der Medienland-
schaft (Multimedia, digitale Rundfunk-
ubertragung, digitale Bildtrager, Online-
Dienste, Datenautobahn) weiter an Be-
deutung gewinnen. Deshalb ist es not-
wendig, Kinder und Jugendliche sowohl
durch MaBnahmen des gesetzlichen Ju-
gendmedienschutzes vor unvertraglichen
Finflissen zu bewahren, als auch zu kom-
petenten Mediennutzern zu erziehen.

Die jugendministerkonferenz nimmt vor
diesem Hintergrund den Bericht der Ar-
beitsgemeinschaft der Obersten Landes-
jugendbehdrden Gber Inhalt, Ziele und die
Situation der Medienpaddagogik in der Ju-
gendhilfe zustimmend zur Kenntnis.

2. Auf der Grundlage der Situationsanaly-
se sieht die Jugendministerkonferenz die
Notwendigkeit medienpddagogischen
Handels vor allem in bezug auf die elek-
tronischen Medien (Fernsehen, Video,
Computer), da dies die Leitmedien von
Kindern und jugendlichen sind.

» Da heute bereits Vorschulkinder mit die-
sen Medien Umgang pflegen und praven-
tives Handeln schon frithzeitig ansetzen
muf, soll im Kindergarten auf einen kom-
petenten Medienumgang hingewirkt und
einer negativen Beeinflussung durch Me-
dien durch fiir diese Altersgruppe geeigne-
te medienpddagogische Mafinahmen ent-
gegengewirkt werden. Prdventives Han-
detn zeichnet sich bei dieser Altersgruppe
nicht primar durch das Erlernen von Me-
diennutzung, sondern durch vielfaltige
Moglichkeiten zu nicht medial vermittelfen
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Erfahrungen und ein spannendes Lebens-
umfeld aus.

e in der jugendarbeit gilt es vor allem die
Computerarbeit mit Kindern und Jugendli-
chen zu intensivieren, da einerseits immer
mehr kommerzielle Anbieter mit zum Teil
problematischen Programmangeboten auf
den Markt drédngen, zum anderen aber
auch Kinder und Jugendliche, insbesonde-
re aus sozial benachteiligten Familien,
frithzeitig mit den Moglichkeiten aktiver
Computernutzung vertraut gemacht wer-
den sollen,

o Um dem grofRen Informations- und Ori-
entierungsbedarf von Eltern im Hinblick
auf den medienerzieherischen Umgang
mit ihren Kindern Rechnung zu tragen, be-
darf es in verstarktem Mafe Angebote
medienpddagogischer Elternbildung durch
fugendhitfe und Schule.

3. Die Jugendministerkonferenz bittet die
Kultusministerkonferenz, die Zusammen-
arbeit zwischen Jugendhiife und Schule in
den Landern im Bereich der Medienpad-
agogik zu unterstiitzen und zu fordern.

4. Die Jugendministerkonferenz setzt sich
daflir ein, daf’ die Weiterentwicklung der
Medienpadagogik im aufierschulischen
Bereich die Mafinahmen zur Qualifizierung
der Fachkréfte, insbesondere der Erziehe-
rinnen und Erzieher sowie Sozialpddago-
ginnen und Sozialpddagogen, im Bereich
der Aus- und Fortbildung intensiviert und
ausweitet werden.

¢ Die Jugendministerkonferenz bittet die
Kultusministerkonferenz, darauf hinzuwir-
ken, daf in der Erzieherausbildung an den
entsprechenden Ausbildungsstatten und
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im Studiengang Sozialarbeit/Sozial-
padagogik an den Fachhochschulen Me-
dienpéddagogik ausreichend beriicksichtigt
wird.

» Alich im Bereich der Fortbildung gilt es,
verstarkt QualifizierungsmafRnahmen zur
Forderung medienpadagogischer Kompe-
tenz anzubieten. Hierzu sollen interdiszi-
plindre und tGbergreifende Fortbildungs-
veranstaltungen in Zusammenarbeit mit
dem Schulbereich institutionell verankert
werden.

5. Die Jugendministerkonferenz halt die
Sicherstellung einer praxisnahen und be-
darfsgerechten Medienfachberatung als
Dienstleistungsangebot fiir Einrichtungen
mit medien-pddagogischem Auftrag fiir
notwendig, um medienpddagogisches
Handeln in der Praxis anzuregen und zu
fordern sowie fachlich zu unterstiitzen und
zu begleiten. Dazu sollten Konzepte ent-
wickelt und erprobt werden, die eine Ver-
netzung der vorhandenen Stellen im Sinne
von ,,Medienzentren® zum Ziel haben, um
dadurch Antaufstellen sowohl fiir Einrich-
tungen mit medienpadagogischem Bil-
dungsauftrag als auch fur Eltern und junge
Menschen zu schaffen und gleichzeitig
durch Ressourcenblndelung deren Effizi-
enz zu steigern.

6. Die Jugendministerkonferenz bittet die
Kultusministerkonferenz zu priifen, inwie-
weit die Moglichkeit besteht, Studien-
schwerpunkte fur Medienpadagogik ein-
zurichten, um dem hohen Bedarf an Me-
dienpadagogik im Bereich Aus- und Fort-
bildung sowie um der Medienfachbera-
tung und dem hohen Forschungsbedarf im
Medienbereich gerecht zu werden.
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7. Die Jugendministerkonferenz unter-
streicht die Notwendigkeit, zur Weiter-
entwicklung der Medienpadagogik im Kin-
der- und jugendbereich Modellprojekte
durchzufiihren und zu fordern sowie eine
kontinuierliche Medienforschung zu er-
méglichen, die auch die Gruppe der 3- bis
6jahrigen erfafit.

8. Die Jugendministerkonferenz bittet die
Justizministerkonferenz, zu priifen, ob die
vorhandenen Hiirden im Urheberrechtsge-
setz beseitigt werden kénnen, um in der
aktiven Medienarbeit den Gebrauch von
Musik, Film- und Fernsehzitaten zu et-
moglichen. Rezeptive Fernseherziehung
kann nicht allein Uber bespielte Video-
kassetten abgedeckt werden, weil es eine
Vielzahl von Produktionen gibt, die nur fir
das Fernsehen hergestelit werden, deren
Behandlung in der medienpadagogischen
Arbeit mit Kindern und Jugendlichen je-
doch sinnvoll ist (z. B. Serien, Reality-TV,
Game-, Talk-Shows).

9. Die Jugendministerkonferenz fordert die
Medienproduzenten auf, die Belange der
jungen Benutzer zu beachten und me-
dienpiddagogisches Handeln in den ver-
schiedenen Erziehungs- und Bitdungsbe-
reichen flankierend zu unterstiitzen.

Im einzelnen wird angeregt, daf®

«int der Aus- und Fortbildung von Medien-
schaffenden Fragesteliungen ethischer
Verantwortung der Medien verankert wer-
den,

e Medienpadagogik im Rundfunkstaatsver-

trag und in den Landesmediengesetzen
verankert wird; als Programmauftrag und
im Sinne einer Beteiligung aller Rundfunk-
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veranstalter an der Durchfiihrung medien-
pddagogischer Projekte sowie als Aufgabe
der Landesmedienanstalten,

e Mainahmen ergriffen werden, die die
Qualitatsorientierung des Fernsehange-
bots fordern und insbesondere eine ge-
walt- und werbefreie Alternative zu priva-
ten Kinderkanalen bieten,

s sich Medienschaffende an der medien-
pddagogischen Bildungsarbeit in geeigne-
ter Weise beteiligen und inshesondere die
offentlich-rechtlichen Anstalten geeignete
Materialien kostenlos zur Verfiigung stel-
len.

In diesem Zusammenhang spricht sich die
Jugendministerkonferenz fiir eine Forde-
rung des Kinder- und Jugendfilms durch
verstarkie Einbeziehung in die Filmforde-
rung von Bund und Landern aus.
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Konzeptionsbericht der Jugendministerkonferenz

{Ausziige)
il. Handlungsbedarf

Trotz bereits zahlreich ergriffener Mafs-
nahmen hat sich Medienpadagogik in den
verschiedenen Bildungs- und Erziehungs-
bereichen - ausgenommen aktive Video-
arbeit in der Jugendarbeit - bis heute nicht
als Regelangebot etablieren konnen. Wie
die Analyse der aktuellen Situation der
Medienpéddagogik zeigt, betrifft dies vor
allem medienpéddagogisches Handeln in
bezug auf Fernsehen, Video und Compu-
ter. Dabei mangelt es weniger am Vorhan-
densein medienpadagogischer Konzepte;
vielmehr scheitert deren Umsetzung in der
Praxis am Fehlen wesentlicher Rahmen-
bedingungen (z.B. benutzerfreundliche
medienpadagogische Handreichungen
und Informationsmaterialien, medienpad-
agogische Aus- und Fortbildung von Pad-
agogen, flachendeckendes Angebot an
Medienfachberatung, Urheberrecht und
Einsatz von Fernsehaufzeichnungen in der
Bildungsarbeit, Medienausstattung von
Bildungseinrichtungen) und den damit
einhergehenden Verunsicherungen bei
padagogischen Fachkréften.

Diese Feststellungen haben fiir die me-
dienpadagogische Bildungsarbeit folgen-
de Konsequenzen:

1. Etablierung der Medienpadagogik in
der Jugendhitfe - Intensivierung von Fern-
seh- und Computererziehung

Es ist nicht ausreichend Medien nur als
didaktische Hilfsmittel in Bildungsprozes-

sen zu verwenden; (iber den didaktischen
Einsatz hinaus miissen die Medien selbst
zum Gegenstand der Bildungsarbeit wer-
den. Notwendig ist, film- bzw. bildsprach-
liche Aspekte sowie den Umgang mit dem
Computer in die Bildungsarbeit von Kin-
dergarten, Horten und Jugendarbeit ein-
zubeziehen. Die vorhandenen audiovisuel-
len Medien miissen auch aktiv genutzt
werden, um neue bildhafte Maglichkeiten
und Formen des aufierschulischen wie
auch schulischen Lernens zu entwickeln.

Kindergarten wie auch Schule konnen
durch gezieltes medienpadagogisches
Handeln Medienerfahrungen von Vor-
schutkindern und Schiilern aufarbeiten.
Bei Heranwachsenden mit Ubermdafigen
Medienkonsum wird es schwieriger sein,
eine Verdnderung des Medienverhaltens
herbeizufiihren, denn meist ist dieses ein
Symptom flir familidre oder individuelle
Probleme. Trotzdem kann Medienpad-
agogik auch diesen Kindern und }jugendli-
chen Verarbeitungsmaoglichkeiten vermit-
teln, die ihnen dabei helfen, Medieninhal-
te zu durchschauen und Distanz zu ihnen
aufzubauen. Eine addquate Form der Ver-
arbeitung bietet vor allem die Eigenpro-
duktion von Medien.

Kindergarten

Praventives Handeln mufd schon in friihe-
ster Kindheit ansetzen. Bereits Kinder im
Vorschulaiter konsumieren Medien und
Inhalte aller Art, insbesondere auch Fern-
sehen, so dafs eine negative Beeinflus-
sung durch die Medien schon in diesem
Alter vermieden bzw. ein kompetenter
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Umgang mit den Medien spielerisch er-
lernt werden muf. Deshalb gilt es vor al-
tem auch in Kindergérten Fernseherzie-
hung zu etablieren; aber auch der Umgang
mit Kindercomputern sollte Gegenstand
der Bildungsarbeit von Kindergarten wer-
den. Angekniipft werden kann an den Er-
fahrungen der Erzieherinnen, die sie im
Rahmen ihrer bisherigen medienpadago-
gischen Arbeit und Sinneserziehung
(Arbeit mit Kinderliteratur, Schattenspiele,
kreative Arbeit mit Dias, Bildergeschichten
und Horkassetten) gewonnen haben:

» Medienpadagogische Projekte im Kin-
dergarten in Form einzelner Ma3nahmen
oder Wochen- bzw. Monatsthemen sollten
sich an den Themen, Problemen und Fra-
gen der Kinder orientieren. Eine kindge-
rechte Aufkldrung liber die Medien konnte
an Fragen und Miverstdndnissen der Kin-
der iber die Technik der Medien und an
dem kindlichen Wissen tiber den Unter-
schied von Realitdt und Fiktion ansetzen.

e Gemeinsame Fernseherlebnisse im Kin-
dergarten haben fiir Kinder anderen Cha-
rakter als hausliche Fernseherlebnisse; die
Nutzungssituationen sind unterschiedlich
und im Kindergarten ware damit auch ein
padagogisches Anliegen verbunden. Die
Erzieherin kann auf Erfahrungen von Kin-
dern aus verschiedenen Familien und so-
zialen Milieus eingehen. Sie kann beob-
achten, ob und wie die Kinder threr Grup-
pe Sendungen unterschiedlich wahrneh-
men, sie kann auf unterschiedliche Wahr-
nehmungsweisen eingehen und damit
nicht nur Verarbeitungsprozesse initiieren,
sondern alle Kinder an neue Informationen
und Sichtweisen heranfiihren.

o Sinnvoli erscheinen auch Projekte aktiver
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Medienarbeit. Kassettenaufnahmen sind
fiir Kinder besonders interessant. Es gibt
seit lingerem Beispiele dafiir, daf¥ auch
mit Vorschulkindern Videoproduktionen
moglich sind. Wichtig dabei - wie auch bei
spontanen Spielen mit Pappfernsehern ist
es, daB Kinder vor der Kamera das tun
konnen, was sie beherrschen, und nicht
zusétzlich zur Aneignung der Technik und
spielerischen Produktion eine Handlung
erfinden miissen. Moglich ist es z.B., die
von der Erzieherin geleiteten Rollenspiele
und Pantomimen fiir die Produktion eines
Films zu nutzen.

Ferner kann auch situatives Aufgreifen von
Medienerfahrungen der Kinder zur Pla-
nung von Projekten fithren. Solch situative
Anldsse kénnen z.B. sein, daf’ die Kinder
ein bestimmtes Medienthema besonders
bewegt oder einer Erzieherin ein bestimm-
te Medienthema besonders stort. Bereits
das Zulassen von Mediengesprachen und
Medienspieien kann eine ,,Verarbeitungs-
hilfe* fiir Kinder sein; sie bedurfen meist
keiner speziellen Unterstiitzung.

Einrichtungen der Schiilernachmittagshe-
treuung

Auch die verschiedenen Einrichtungen, die
Nachmittagsbetreuung von Schulkindern
anbieten - vor allem die Horte sind aufge-
fordert, Medienerziehung zu leisten. Auf-
grund der wenigen Hortplatze in den alten
Bundesldndern aber auch wegen der Auf-
gabenstellung befinden sich in Horten
meist Kinder aus schwierigen Familienver-
haltnissen, deren Fernsehkonsum Uber-
durchschnittlich hoch ist. Angesichts des-
sen ist es erforderlich, gerade diesen Kin-
dern Verarbeitungsmoglichkeiten an die
Hand zu geben, die sie befahigen, mit



BA| H 'Bundesarbeitsgemeinschafl Kinder- und Jugendschutz

Medien kompetent umzugehen. Im bri-
gen gilt das Gleiche wie zum Kindergarten
Gesagte.

Jugendarbeit

Der Umgang mit Medien ist wesentlicher
Bestandteil des Lebensalltags jugendli-
cher. thre Mediennutzung in der Freizeit
betrachten sie als private Angelegenheit,
die sie nicht gerne zum Gegenstand p&d-
agogischer Auseinandersetzung machen
lassen. Da Medien (z.B. Bravo, Fanzines,
Musikfernsehkandle VIVA und MTV, Kult-
filme) Bestandteile stabiler iugendkultu-
relier Stromungen bilden bzw. diese er-
heblich beeinflussen, hat jugendarbeit die
Chance, am Spaf der Jugendlichen bei re-
zeptiver und aktiver Mediennutzung anzu-
setzen. Die besonderen Maoglichkeiten der
Jugendarbeit liegen dort, wo es sowohl um
jugendspezifische Ausdrucksméglichkei-
ten sowie um politische Bildungsarbeit
geht. Die Computerarbeit mit Kindern und
Jugendlichen, der sich zunehmend kom-
merzielle Anbieter annehmen, sollte sei-
tens der jJugendarbeit intensiviert werden.

Elternbildung

Um dem grofien Informations- und Orien-
tierungshedarf von Eltern in bezug auf den
medienerzieherischen Umgang mit ihren
Kindern Rechnung zu tragen und ihre er-
zieherische Kompetenz zu stédrken, bedarf
es in verstarktem Mafie Angebote me-
dienpddagogischer Elternbildung. Auf-
grund der erfahrungsgemaf geringen
Reichweite offener Angebote der Familien-
und Erwachsenenbildung soilten Angebo-
te medienpadagogischer Elternbildung vor
atlem auch in die Elternarbeit von Kinder-
tageseinrichtungen eingebunden werden
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{familienbildnerische Ausrichtung der El-
ternarbeit). Aufgrund der infolge des
Rechtsanspruchs zu erwartenden hohen
Versorgungsquote mit Kindergartenpldt-
zen ist die Erreichbarkeit von Eltern Uber
Kindergarten eher gewahrleistet.

Hilfen fiir Familien mit gravierenden Me-
dienproblemen

Dem Thema ,,Medien® wird auch in der
Erziehungsberatung eine griéfere Bedeu-
tung beizumessen sein. Angebote me-
dienpadagogischer Elternbildung errei-
chen bekanntermafen Familien mit gra-
vierenden Medienproblemen nicht. Sie
bendtigen Beratung und Hilfe, die sie bis-
tang nur in Ausnahmeféllen erhalten.

Diese Hilfe bedarf einer kommunikations-
paddagogischen und familientherapeuti-
schen Ausrichtung, um etwas bewirken zu
kénnen.

2 Zusammenarbeit von Jugendbhilfe und
Schule im Bereich der Medienpddagogik

Auch die Schule ist heute gehalten, Me-
dienpadagogik zu leisten. Die Bund-
Lander-Kommission fiir Bildungsplanung
und Forschungsforderung BLK) und die
Konferenz der Kultusminister der Lander
(KMK) haben deshalb im Jahr 1995 Orien-
tierungsrahmen zur Medienerziehung bzw.
Medienpadagogik in der Schule vergffent-
licht.

Unter dem aktuellen Aspekt der Intensivie-
rung der Zusammenarbeit von Jugendhilfe
und Schule ist eine enge Kooperation zwi-
schen Einrichtungen schulischer und au-
Rerschulischer Kinder- und Jugendbildung
wiinschenswert:
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+ Aufierschulische Jugendbildung verfiigt
bereits Uber eine Flille positiver Erfahrun-
gen bei ihrer Jugendarbeit mit Medien.
Dieser medienpddagogische Erfahrungs-
vorsprung der Jugendarbeit vor allem bei
der aktiven Videoarbeit sollte in gemein-
samen Projekten zwischen Lehrern und
Fachkraften der Jugendarbeit auch flr die
schulische Praxis fruchtbar gemacht wer-
den.

Auch im Bereich der medienpddagogi-
schen Elternbildung bedarf es einer in-
tensiveren Zusammenarbeit von Jugend-
hilfe und Schule, inshesondere Grund-
schule. Dabei sollte darauf hingewirkt
werden, Angebote medienpadagogischer
Elternbildung in die Elternarbeit von
Schulen zu integrieren (z.B. gemeinsame
Durchfihrung von Elternabenden, Vertei-
lung von Elternbriefen in Schulen). Die
Schulpflicht garantiert eine hohen Grad
der Erreichbarkeit von Eltern.

3 Flankierung medienpéddagogischer Bit-
dungsarbeit durch Medienschaffende

Medienpddagogik allein kann auf Dauer
nicht wettmachen, was problematische
Medieninhalte an nachteiligen Sozialisati-
onseffekten bei Kindern und Jugendlichen
bewirken kénnen. Medienschaffende tra-
gen bei der inhaltlichen Ausgestaltung ih-
rer Medienprodukte zwar eine gesell-
schaftliche Verantwortung gerade in be-
zug auf junge Menschen; diese wird je-
doch durch kommerzielle Interessen zu-
nehmend iibertagert und zurlickgedrangt.
Es ist deshalb durch entsprechende Maf3-
nahmen

s eine kinder- und familienfreundliche
Ausgestaltung von Medieninhalten, insbe-
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sondere auch von Fernsehprogrammen, zu
fordern,

e medienpddagogische MaBnahmen durch
die Medien selbst anzuregen und zu un-
terstitzen.

I1.Schaffung dauerhafter Rahmenbedin-
gungen fiir eine erfolgreiche Medienpid-
agogik

Medienpdadagogische Arbeit mit Kindern
und jugendlichen braucht Strukturen, die
nicht nur konjunkturell aus dem Boden
gestampft werden, sondern kontinuierlich
angelegt sind. Diese Strukturen miissen
aufgebaut, gesichert und auf Dauer ge-
wahrleistet werden.

1 Verankerung der Medienpadagogik in
den Rahmenpldnen fiir Kindergéarten

In den Rahmenplanen fiir das Kindergar-
tenwesen sollte Medienp&ddagogik als eine
Aufgabe von Kindergarten aufgenommen
werden. Dabei soll das Erfordernis der
Fernseh- und Computererziehung aus-
driicklich genannt werden.

2 Medienpddagogische Qualifizierung
und Begleitung von Fachkriften der Ju-
gendhilfe

Wihrend Kinder und Jugendliche aufgrund
ihrer intensiven Beschéaftigung und Aus-
einandersetzung mit Medien aller Art iber
ein Expertenwissen verfiigen, kennen sich
padagogische Fachkrafte - bedingt auch
durch die zum Teil ablehnende Haltung
gegen bestimmte Medienarten {z.B. Fern-
sehen, Computerspiele) - in den kind- und
jugendtichen Medienwelten wenig bis gar
nicht aus. Wesentliche Voraussetzung fiir



BA} H Bundesarheitsgemeinschaft Kinder- und Jugendschutz

die Etablierung medienpadagogischen
Handelns in der Jugendhilfe ist daher zu-
ndchst ein Qualifizierungsoffensive, die
sich sowohl auf die Ausbildung angehen-
der als auch auf die Forthildung bereits
tatiger Erzieher/-innen und Sozialpadago-
gen/-innen erstreckt.

Verankerung der Medienpddagogik in der
Aus- und Fortbildung von Sozialpddago-
gen/-innen und Erzieher/-innen

Um pddagogischen Fachkraften der Ju-
gendhilfe inhalte der Medienpddagogik zu
vermitteln, bedarf es deren Verankerung
in den einschidgigen Aushildungs- hzw.
Prufungsordnungen:

e in der Erzieherausbildung ist Medien-
padagogik als Pflichtfach zu verankern. Es
soll Studierenden der Zugang zu den fur
Kinder und Jugendliche produzierten
Druck-, audiovisuellen und elektronischen
Medien einschlieblich Computerspielen
eroffnet werden. Studierende sollen be-
fahigt werden, Kriterien zu entwickeln, die
ihnen eine begriindete Auswahl des Ange-
bots ermdglichen. Zugleich sollen sie ler-
nen, die verschiedenen Medien in ihre
padagogische Arbeit auch unter dem Ge-
sichtspunkt der Elternarbeit einzubezie-
hen. Was die Auseinandersetzung mit au-
diovisuetlen Medien, inshesondere Fern-
sehen, anbelangt, so sind angehende Er-
zieherinnen iiber die gdngigen Sendun-
gen, die Vorschulkinder gerne sehen, so-
wie Uber gute Kinderfilme zu informieren;
dies umfaBt auch eine inhaltliche Ausein-
andersetzung. Da Dozenten fiir diesen
Teilbereich ebenfalls nicht ausgebildet
sind, missen auch flir sie entsprechende
Fortbildungen durchgefiihrt und beglei-
tende medienpadagogische Fachberatung
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sichergestellt werden.

o In der Ausbildung von Sozialpddagogen
spielt Medienpadagogik bislang kaum ei-
ne Rolle, vereinzelt werden dazu Seminare
angeboten. Auch im Studiengang Sozi-
alarbeit/Sozialpadagogik an den Fach-
hochschulen sollte das Fach Medienpad-
agogik als Pflichtfach eingefiihrt werden
und dabei eine praxisorientierte Aushil-
dung sichergestelit werden.

Um die Inhaltte der Medienpadagogik den
bereits in der Praxis tatigen padagogi-
schen Fachkréaften nahezubringen, bedarf
es zudem einer gezielten Fortbildungsof-
fensive, wobei der inhaltliche Schwer-
punkt auf den erzieherischen Umgang mit
elektronischen Medien (Fernsehen, Video,
Computer) gelegt werden mufs:

o Fiir die medienpddagogische Fortbil-
dung fiir Erzieher sind vor allem die Trager
von Kindertageseinrichtungen , d.h.
Wohlfahrtsverbande und Kommunen,
Fachverbande sowie freje Fortbildungsin-
stitute zusténdig. In den Fort- und Wei-
terbildungsangeboten der Wohlfahrtsver-
binde gibt es bislang nur vereinzelt Wo-
chenkurse zum Thema Medienpddagogik.
Da aber nur jeweils eine bestimmte Anzahl
an Erzieherinnen pro Jahr an diesen lber-
regionalen Fortbildungen teilnehmen kén-
nen, bedarf es vor allem eines Ausbaus
entsprechender Fortbildungen auf ortli-
cher Ebene. Die medienpddagogische Er-
zieherfortbildung bedarf der Intensivie-
rung, um die gesamte praktizierende Er-
zieherschaft an diese Thematik heranzu-
flihren. Durch geeignete FordermafBnah-
men sollte darauf hingewirkt werden, daf3
Medienpadagogik aufgrund thres hohen
Stellenwerts in den nachsten Jahren ein
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Schwerpunkt in der Erzieherfortbildung
ist.

Im Rahmen der Jugendbildungs- und Mit-
arbeitermaBnahmen der Trager der Ju-
gendarbeit werden bereits Aus- und
Fortbildungsveranstaltungen angeboten.
Diese vermitteln Einblicke in die Grundla-
gen medienpadagogischen Arbeitens, in
die Technik verschiedener Gerate und in
die padagogische Handhabung verschie-
dener Medientechniken. Ein hoher Bedarf
besteht an weiterfithrenden, vertiefenden
Fortbildungsmafinahmen mit Blick auf die
raschen technologischen Veranderungen
auf dem Mediensektor, die Einschatzung
ihrer Bedeutung fiir die jugendlichen und
die Jugendarbeif sowie padagogische
Konsequenzen und Handlungsmodelle.
Das erforderliche Fachperseonal fur den
Aus- und Fortbildungsbedarf im Bereich
~Medienpadagogik in der jugendarheit”
ist ansatzweise vorhanden. Ein besonde-
rer Bedarf besteht hinsichtlich der Qualifi-
zierung von Multiplikatorinnen und Mul-
tiplikatoren fir die medienpadagogische
Projektarbeit.

3. Herausgabe medienpéddagogischer
informationsmaterialien fiir Eltern und
Handreichungen fiir Fachkrifte in der
jugendhilfe

Flir Padagogen, aber auch fiir Eltern soll-
ten vermehrt Materialien entwickelt und
herausgegeben werden, die die theoreti-
schen und praktischen Grundlagen der
Medienpadagogik jeweils adressatenge-
recht und praxisfreundlich aufbereiten. Sie
sollen den aktuellen Stand der Medien-
nddagogik in Praxis und Forschung wider-
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spiegeln, indem sie vorhandene Materiali-
en, Untersuchungen und Sichtweisen im
Uberblick darstellen und bewerten. Auch
Elternbriefe mit konkreten Anregungen
(besonders vor intensiven Konsumtagen
wie z.B. Weihnachten) kénnen eine leicht
zu realisierende Mafdinahme sein.

5. Weiterentwicklung der Medienpéd-
agogik durch Forderung von Modell-
projekten und Medienforschung

Um Medienpadagogik in der Jugendhilfe
weiterzuentwickeln, bedarf es der Anre-
gung und Forderung von (Modell) Projek-
ten

e sowohl im Bereich der Medienarbeit mit
Kindern und Jugendlichen im Rahmen der
Jugendarbeit und institutionellen Kinder-
betreuung

e als auch im Bereich der medienpddago-
gischen Elternarbeit.

Medienpadagogische Arbeit braucht ein
Fundament und das heifst Forschung: In
der Medienforschung sind neben punk-
tuellen Studien kiinftig verstarkt auch
Langsschnittstudien erfordertich (z.B. Nut-
zung, Verarbeitung und Wirkungen von
Medieninhalten in bezug auf junge Men-
schen, Entwicklung von Qualitatsstan-
dards, Programmbeobachtung und -be-
wertung}. Hinzu kommt die wissenschalft-
liche Begleitung von Modellprojekten.
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6. Flankierende Mafinahmen im Medien-
bereich

Die Medien selbst haben die Aufgabe, bei
ihrer inhaltlichen Gestaltung auf die Be-
lange der jungen Nutzer zu achten und
darliber hinaus medienpadagogisches
Handeln in den verschiedenen Erziehungs-
und Bildungsbereichen zu flankieren. tm
Zuge dieser Verantwortung der Medien
solite ein Dialog zwischen Medienschaf-
fenden, Medienwissenschaftlern und Me-
dienpddagogen in Gang gebracht und in-
stitutionalisiert werden. Im einzelnen wa-
ren folgende MaBRnahmen zu empfehlen:

o Verankerung von Fragesteliungen ethi-
scher Verantwortung der Medien in der
Aus- und Fortbildung von Medienschaf-
fenden (z.B. Journalisten, Regisseure,
Fernseh- und Horfunkredakteure, Pro-
grammeinkaufer, Entwickler von Unterhal-
tungssoftware).

s Forderung des Kinder- und Jugendfiims
durch

- dessen verstarkie Einbeziehung in die
Filmforderung von Bund und Landern und
- den Ausbau von Kinderkinos und Kin-
derfilmfestivals auf kommunaler und Lan-
desebene.

e Forderung der Qualitdtsorientierung des
Fernsehangebots

- Forderung einer kinder- und familien-
freundlichen Fernsehprogrammgestaltung
durch Entwicklung von Qualitdtsstandards
- Einbeziehung von Medienpadagogen in
die Programmgestaltung

- Schaffung eines dffentlich-rechtlichen
Kinderkanals als eine gewalt- und werbe-
freie sowie gqualitativ anspruchsvolle Al-
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ternative zu den privaten Kinderkanélen
- Vertretung medienpadagogischer Fach-
institutionen in den Rundfunkraten der
offentlich-rechtlichen Rundfunkanstalten
und den Medienrdten der Landesmedien-
anstalten zur Wahrmehmung der Belange
junger Zuschauer.

» Flankierung medienpadagogischer
Bildungsarbeit durch Medienschaffende

- Produktion und Ausstrahlung von Sen-
dungen mit medienpddagogischen Inhal-
ten durch Horfunk und Fernsehen

- Ausstrahlung von Sendungen, die von
Kinder- und Jugendgruppen erstellt wor-
den sind, in Horfunk und Fernsehen

- Nutzung der sog. ,,Offenen Kanéale" flr
medienpadagogische Aktivitaten

- Einbindung Medienschaffender in die
auierschulische medienpadagogische
Kinder- und Jugendbitdung

- Kinder- und familienfreundliche Ausge-
staltung von Fernsehzeitschriften in Form
von Hilfen bei der Programmauswahl.
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Positionspapier der Medienreferentinnen und -referenten Kinder-
und Jugendschutz zum Beschluf} der Jugendministerkonferenz:

Die Medienreferentinnen und -referenten
der Landesarbeitsgemeinschaften und der
Bundesarbeitsgemeinschaft Kinder- und
Jugendschutz haben auf ihrem letzten
Treffen am 24./25. Juli in Erfurt das o.a.
Papier diskutiert und begriiten die Tatsa-
che, dafd sich die Jugendministerkonferenz
ausfihrlich mit der Thematik ,,Medien-
pddagogik als Aufgabe der Kinder- und ju-
gendhilfe” auseinandergesetzt hat.

Neben dem gesetzlichen Jugendmedien-
schutz hat der erzieherische Kinder- und
Jugendschutz im Rahmen seiner praventiv-
orientierten Arbeit seit je her ein besonde-
res Augenmerk auf die Medienpadagogik
gelegt und dies in seiner Multiplikatoren-
arbeit fest verankert.

Der vorliegende BeschluB, der auf der
Grundlage des Konzeptionsberichtes der
Arbeitsgemeinschaft der Obersten Landes-
jugendbehorden gefafit wurde, themati-
siert u.a. die Bereiche des Kindergartens,
der {auBerschulischen) Jugendarbeit, der
Eiternarbeit und der Zusammenarheit von
Schule und jugendhilfe. Im Gegensatz zum
ausfihrlichen Konzeptionspapier bleibt
der BeschluB der Jugendministerkonferenz
in vielen Punkten jedoch leider zu allge-
mein und unverbindlich.

Die Medienreferentinnen und -referenten

haben sich exemptarisch mit einigen Punk-

ten des Beschlusses (Handlungsbedarf)
auseinandergesetzt:

+ Kindergarten

Einen ersten Ansatzpunkt medienpad-
agogisch tdtig zu werden, bietet der ge-
samte Bereich der Kindertagesbetreuung.
Bei grundsatzlicher Zustimmung zur Ori-
entierung der Jugendministerkonferenz,
daf sich praventives Handeln in dieser Al-
tersgruppe vor allem durch vielféitige
Moglichkeiten nicht medial vermittelter
Erfahrungen und ein spannendes Lebens-
umfeld auszeichnet, sollte gezielte me-
dienpadagogische Arbeit jedoch stérker
gefordert werden. Obwohl es heute gute
Konzepte zur medienpéddagogischen Ar-
beit mit Kindern zwischen 3 und 6 Jahren
gibt, scheitert die konkrete Umsetzung
immer wieder an verschiedenen Faktoren:
So wird den Kindern oftmals nicht genii-
gend Raum gegeben, ihre Medienerleb-
nisse im Kindergarten aufzuarbeiten. Dies
liegt u.a. daran, daf3 viele Erzieherinnen
besonders das Fernsehen ablehnen und
oftmals gar nicht wissen, welche Sendun-
gen die Kinder konsumieren. Eine ,Ver-
teufelung des Fernsehkonsums® erhoht
jedoch nicht den paddagogischen Zugang
zU den 3 bis 6jahrigen Kindern, die durch-
schnittlich 1-1,5 Stunden taglich vor dem
Fernseher sitzen. Daneben sind Hérspiel-
kassetten eines der am meisten genutzten
Medien dieser Altersgruppe.

Dies unterstreicht die Tatsache, daf Kin-
der bereits im Kindergarten die Moglich-
keit haben missen, ihre Medienerlebnisse
zu thematisieren und zu bearbeiten. Nur
so erhalten sie die Méglichkeit, im Sinne
einer Werte- und Urtefisfindung bzw. Er-
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ziehung, Sinnzusammenhange zu erken-
nen und Handlungsalternativen zu stereo-
typ dargebotenen Rollen- und Handlungs-
mustern zu entwickeln.

Medien und Medienerlebnisse im Kinder-
garten aufen vor zu lassen, bedeutet, sich
diese Chance zu vergeben. Erzieherinnen
miissen deshalb auch zum reflektierten
Einsatz verschiedener Medien im Rahmen
ihrer Arbeit befahigt werden und brauchen
mehr praktisch-methodische Unterstiit-
zung zur altersgerechten medienpddago-
gischen Arbeit mit den ihnen anvertrauten
Kindern.

Der im Papier der Obersten Landesbehor-
den angesprochene Aspekt der Compu-
tererziehung im Kindergarten ist nach An-
sicht der Medienreferentinnen und -refe-
renten nicht primdrer Inhalt der Medien-
erziehung fir diese Altersgruppe. Compu-
ter werden von den 3 bis 6jahrigen fast
ausschlielich zum Spielen benutzt
(Gameboys, Computerspiele), hieriiber
miissen die Erzieherinnen allerdings bes-
ser informiert sein.

Ein wichtiger Schritt und eine unabdingba-
re Voraussetzung ist die verbindliche Auf-
nahme der medienpadagogischen Aus-
und Fortbildung in die Curricula der Erzie-
herlnnenausbildung.

e Jugendarbeit

Wurde bei der Zielgruppe der Kindergar-
tenkinder noch der gesamte Medienbe-
reich als Feld fiir medienp&dagogische
Aktivitaten angesprochen, so wird der Ar-
beitshereich der (au3erschulischen) Ju-
gendarbeit auf die Thematik Computer
begrenzt. Nach Ansicht der Medienrefe-
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rentinnen und -referenten diirfen die an-
deren Medien jedoch keinesfalls vernach-
lassigt werden, da ihr Stellenwert bei den
Jugendlichen gleichbleibend hoch ist.

Computerarbeit ist aber vorrangig
sJungensache® und spricht Madchen in
der vorliegenden Form in den seltensten
Fillen direkt an. Gerade in bezug auf me-
dienpddagogische Konzepte zum Umgang
mit Computern ist der geschlechtsspezifi-
sche Aspekt vernachlidssigt worden.

Dabei wird generell die Notwendigkeit ge-
schlechtsspezifischer Arbeit innerhalb der
jugendarbeit zuwenig berticksichtigt. Sie
muB jedoch bereits bei den kanzeptionel-
ten Vorilberlegungen einbezogen werden.
Medienpadagogische Konzepte missen
die Polarisierung der Geschlechter be-
riicksichtigen und u.a. vielfiltige identifi-
kationsmoglichkeiten fiir jJungen und
Méadchen anbieten und weniger auf die
Differenzierung der Geschlechter abhe-
ben. Madchen diirfen dabei jedoch nicht
als ,,defizitdre Wesen* betrachtet werden.

Um z.B. mit den Besucherinnen und Besu-
chern von Jugendzentren medienpadago-
gisch zu arbeiten, muf auf die jeweilige
Zielgruppe eingegangen werden (z.B. so-
zial benachteiligte Jugendliche, auslandi-
sche Jugendliche, Madchen usw.). Die Ar-
beit mit jugendlichen erfordert dariiber
hinaus einen hohen Grad an Professicnali-
tat und kann nicht nur durch das Zurverfii-
gungstellen von Videogeraten oder Com-
putern erschdpft sein. Sollen die Be-
schliisse der Jugendministerkonferenz
umgesetzt werden, mufd das zu einer Er-
hohung des Personalschliissels in der ju-
gendarbeit fiihren.
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¢ Eltern

Bei der Elternbildung stofRen die gangigen
Konzepte am ehesten an ihre Grenzen, da
in den meisten Fallen die bildungsorien-
tierte Mittelschicht angesprochen wird.
Gerade aber die problematischeren Fami-
lien (z.B. ,Vielseherfamilien®, Eltern mit
geringer Sensibilitat fiir die eigene Vor-
bitdfunktion und fiir den Umgang ihrer
Kinder mit Medien, Eltern in schwierigen
und benachteiligten Lebenssituationen)
werden nicht erreicht. Hierzu ist die Ent-
wicklung neuer Elternbildungskonzepte
erforderlich. Einen Ansatzpunkt bietet die
stadtteilorientierte Arbeit. Die Kontaktauf-
nahme zu Streetworkerinnen und -
workern, zum Allgemeinen Sozialen Dienst
(ASD), zu Famitienverbdnden und zur So-
zialpadagogischen Familienhilfe wére ein
erster Schritte, Die Sensibilisierung und
Fortbildung der dort Tatigen, wiirde den
Zugang zu verschiedenen Elterngruppen
erleichtern.

Auch die Entwicklung medienpddagogi-
scher informationsmaterialien erfordert
eine deutliche Zielgruppenorientierung,
Die vorliegenden Publikationen und Bro-
schiiren sprechen dagegen diejenigen an,
die sich schon mit der Problematik aus-
ginandergesetzt haben und bereits sen-
sibilisiert sind.

Die im Beschluf der Jugendministerkonfe-
renz genannten Empfehtungen und pau-
schalen Forderungen bediirfen nach An-
sicht der Medienreferentinnen und -
referenten einer praxisorientierfen Umset-
zung. Die Programme der Landesarbeits-
gemeinschaften Kinder- und jugendschutz
sollten in die Planungen auf Landerebene
Eingang finden. Denn, nur eine gezielte

Bundesarbeitsgemeinschaft Kinder- und jugendschutz BA|

und koordinierte Vernetzung all derjeni-
gen, die im Bereich der Medienp&dagogik
tatig sind wird dem Anspruch gerecht, dafl
Medienpadagogik der beste Jugendme-
dienschutz ist.

Alugust 1996
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Aktion Jugendschutz Landesarbeitsstelle Bayern

Projekt ,, Flimmerkiste* gibt Anstof3e fiir
die Medienerziehung im Kindergarten

Erzieherinnen und Erzieher in den Kinder-
garten kennen dieses Bild: Die Kinder
kommen morgens in den Kindergarten und
kénnen sich nur langsam in die Gruppe
einfinden, Sie sind miide oder noch ganz
mit ihren Fernseh- und Gameboyertebnis-
sen beschaftigt. Daf3 es nicht damit getan
ist, dieses Phdanomen zu beobachten und
zu beklagen, sondern daf® es wichtig ist,
im Kindergartenalltag die Medienerfah-
rungen der Kinder aufzugreifen und be-
wufst damit zu arbeiten, haben bereits
viele Kindergarten erkannt und einige mo-
dellhaft praktisch umgesetzt. Mit dem
Projekt ,Flimmerkiste® zeichnet sich ab,
dafd Medienerziehung als fester Bestand-
teil einer ganzheitlichen Erziehung im Kin-
dergarten gesehen werden solite. Die Dar-
stellung des Projekts liegt in der Broschii-
re ,,Projekt ,Flimmerkiste*: Mediener-
ziehung zum Thema Fernsehen und Video
im Kindergarten® vor. Das Projekt findet
seit 1988 im Landkreis Weilheim-Schon-
gau in Zusammenarbeit von Kindergarten
und jugendamt statt. Ziel des Modells, das
in die bayernweite Kampagne ,,Alles auf
Empfang® einbezogen wurde, ist es, Kin-
der von Anfang an zu befdhigen, kritisch
mit dem Fernsehen umzugehen und zwi-
schen Realitat und fiktiven Fernsehbildern
unterscheiden zu lernen. Schliefilich hat
sich gezeigt, so die Praktiker, daf3 eine
sVerteufelung” der Medien seitens der El-
tern, aber auch der pddagogisch geschul-
ten Erzieherinnen und Erzieher, wenig hilf-
reich und letztlich sogar kontraproduktiv
ist. Doch es ist erfahrungsgemaf nicht oh-

ne Hiirden, die Fernseherlebnisse der Kin-
der im Kindergarten positiv aufzugreifen.
Die Beschreibung des ,,Flimmerkiste®-
Projekts kann daher als ein wichtiger und
praktisch orientierter Leitfaden fiir die
Medienerziehung im Kindergarten gewer-
tet werden.

Nicht die Theorie steht hier im Vorder-
grund, sondern Praxiserfahrungen bilden
den Hintergrund fiir die detaillierten Aus-
fihrungen. In elf Einheiten werden alle
praktischen Aspekte der Medienerzie-
hung, wie sie im Projekt beriicksichtigt
wurden, vorgestellt. Wie gelernt werden
kann, tiber das Fernsehen zu reden und
Fernsehbilder richtig einzuschatzen oder
wie sich Videos selber herstellen lassen
und was es in einem Filmstudio zu sehen
gibt — alle Aktionen sollen den Kindern
helfen, das Medium Fernsehen zu
»durchschauen®. Praktische Tips zu Fra-
gen rund um das Projekt sowie Hinweise
zur Medienerziehung im Kindergartenall-
tag, beispielsweise technische Vorausset-
zungen, Hilfe bei der Projektdurchfiihrung
und Anmerkungen zur Elternarbeit ermég-
lichen es auch allen anderen Kindergarten,
ein solches Projekt , Flimmerkiste® in threr
Einrichtung zu starten und somit das
schwierige, aber wichtige Thema Fernse-
hen positiv in ihre Arbeit zu integrieren.
Weiterflihrende theoretische Literatur ist
erganzend am Ende der Broschiire ange-
geben.

Mai 1996
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,,Aus dem Blickwinkel der Kinder
betrachten*®

Eltern und Padagogen sollen kiinftig auf
wissenschaftlicher Basis erstellte Hilfen
zur Einschatzung all jener Sendungen er-
halten, die von Kindern gerne gesehen
werden. Konkrete Schritte fiir ein solches
neutral erstelltes Angehot, das beispiels-
weise von Programmezeitschriften genutzt
werden konnte, leiteten die Teilnehmer
eines ,,Runden Tisches® ein.

Erstmals setzten sich Vertreter der flihren-

den 6ffentlich-rechtlichen und privaten
Fernsehanstalten, Jugendschutzexperten

und eine Reihe von Vertretern der wichtig-

sten Programmzeitschriften an einem
Tisch, um {iber verbesserte Transparenz
bei der Ankiindigung des Fernsehpro-
gramms flir Kinder zu beraten. Eingeladen
hatten die Aktion Jugendschutz Bayern
e.V. (A)) gemeinsam mit dem Bayerischen
Staatsministerium fiir Arbeit und Sozial-
ordnung, Familien, Frauen und Gesund-
heit, der Bayerischen Landeszentrale fir
neue Medien (BLM) und der Freiwilligen
Selbstkontrolle Fernsehen (FSF).

Kinder und Eltern entscheiden mit Pro-
grammzeitschriften

Programmzeitschriften, so stellt eine Stu-
die eines Heinrich-Bauer-Verlages von
1993 fest, spielen eine zentrale Rolle bei
der Auswahl des Programms. 50% der
Kinder verwenden eine Programmzeit-
schrift als Fernsehratgeber, weitere 25 %

befragen bei der Programmauswahl die EI-

tern. Andere Studien gehen sogar von
65 % der Kinder aus, die Programmzeit-
schriften zur Information nutzen.

Bundesarbeitsgemeinschaft Kinder- und Jugendschutz E ) BAJ

Die ,Macher* von Programmzeitschriften
verdeutlichten in Miinchen, welche Bedeu-
tung Markierungssysteme fiir die Ziel-
gruppe ,,Kind"“ beziehungsweise deren El-
tern im Markt der Programmzeitschriften
hereits gewonnen haben. Gleichzeitig
wurde auf die Problematik und die Gren-
zen von isoliert erstellten Expertensyste-
men verwiesen. Bewertungskriterien seien
von Zeitschrift zu Zeitschrift so unter-
schiedlich, daB dies teils zu widerspriichli-
chen Empfehlungen fiihre, bemerkten Ju-
gendschutzexperten. Dr. Volker Gerber
vom Walther Friedlander Bildungswerk
zeichnete dennoch eine positive Tendenz :
,Nicht nur die Qualitat informeller Anga-
ben hat im Programmzeitschriftenjahrgang
1995 zugenommen, sondern insbesondere
die Qualitat der Auswahlhilfen fiir Kinder
und Eltern.*

Neutrale Stelle soll wissenschaftlich fun-
dierte Programmbewertung leisten

Im Auftrag der Bayerischen Landeszentra-
le fur neue Medien (BLM) hat das Institut
jugend Film Fernsehen (JFF} ein Konzept
flir eine padagogisch fundierte Pro-
grammbewertung nach wissenschaftlichen
Methoden entwickelt, das die Vorsitzende
des JFF, Dr. Helga Theunert in Miinchen
vorstellte. Verena Weigand von der BLM:
»Eine unabhdngige Stelle soll Programm-
bewertungen fiir 3- 13jdhrige Kinder
durchfiihren. Hier geht es nicht um Be-
vormundung der Eltern, es sollen Hilfen
zur eigenen Bewertung von Fernsehange-
boten gegeben werden. Auch soll keine
Fernsehkritik geleistet, vielmehr soll aus
dem Blickwinkel der Kinder betrachtet
werden.” Joachim von Gottberg, Ge-
schaftsfihrer der Freiwilligen Selbstkon-
trolle Fernsehen, Berlin, schiug die Weiter-
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fihrung eines Arbeitskreises zu diesem
Thema vor. Die anwesenden Sendervertre-
ter erklarten sich grundsatzlich bereit, an
dem Projekt mitzuwirken. lhre Aufgabe
wird es vor allem sein, friihzeitiger als
heute Kassetten mit den entsprechenden
Sendungen fir die wissenschaftliche Be-
gutachtung vorzulegen.

Die BLM will die Finanzierung und konkre-
te Umsetzung des Konzepts einer pad-
agogischen Programmbewertung jetzt mit
dem JFF und weiteren Kooperationspart-
nern besprechen. Die gepiante neutrale
Einrichtung soll auf Vorschlag der BLM
Programm- und Publikumszeitschriften
sowie pddagogische Institutionen mit dif-
ferenzierten Einschatzungen nicht nur zu
ausdriicklichen Kindersendungen belie-
fern. Eine detailliertere Bestimmung der
Arbeit soll in weiterfiihrenden Gesprachen
vorgenommen werden, zu denen die BLM
einlddt.

LRunder Tisch®im Rahmen landesweiter
Kampagne

Zum ,,Runden Tisch® eingeladen hatte die
Aktion Jugendschutz Bayern e.V. (A)). die
seit Anfang des Jahres die bundesweit in
ihrer Form einmalige Informationskampa-
gne zur Medienerziehung ,,Alles auf Emp-
fang? - Familie und Fernsehen® durchfiihrt.
Klaus Umbach, Geschaftsfiihrer der AJ, un-
terstrich, bei der Bewertung von Sendun-
gen sollten nicht unterschiedliche Ge-
schmackskriterien angelegt, sondern
Uberpriifbare Einschatzungen erzielt wer-
den. das Interesse an solchen Hinweisen
sei sehr grof}. Insbesondere die Vertreter
der Programmzeitschriften betonten, ei-
nen zusatzlichen Informationsdienst gerne
nutzen zu wollen. ,,Angesichts weiter zu-
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nehmender Programmvielfalt und kiinfti-
ger neuer Medienangebote werden Hin-
weise auf die Kindervertraglichkeit der
Sendungen in Zukunft immer wichtiger” so
Klaus Umbach von der Al-Bayern. Auch
dabei, betont er, gehe es nicht um Verbo-
te, vieimehr um die Vermittlung von Mag-
staben fiir Eltern und Padagogen, um fir
Kinder eine altersgerechte Auswahl aus
dem Fernsehangebot zu ermoglichen.

Juni 1995

wAlles auf Empfang?*

Familie und Fernsehen

Eine Kampagne zur Medienerziehung im
ersten Halbjahr 1995

Famitie und Fernsehen ist und bleibt ein
viel diskutiertes Thema, das jetzt ange-
sichts der zunehmenden Gewaltdarstel-
lungen in den Medien, wieder aufgegriffen
wird.

Durch eine breit angelegte Kampagne der
Aktion Jugendschutz, die auf ausdrtckli-
chen Wunsch der Wohlfahrtsverbande in
Bayern und mit Unterstiitzung Bayerischer
Ministerien (fiir Arbeit und Sozialordnung,
Familie, Frauen und Gesundheit sowie fiir
Unterricht, Kultus, Wissenschaft und
Kunst) durchgefiihrt wird, solien differen-
zierte Wirkungszusammenhange von Ge-
waltdarstellungen im Fernsehen und de-
ren Auswirkungen aufgezeigt werden.
Padagogische Hilfestellungen werden an-
geboten und Informationen tiber die
rechtlichen jugendmedienschutzbestim-
mungen publik gemacht. Im Rahmen der



54

Kampagne soll auch eine Mobilisierung
der Offentlichkeit gegen Gewalt im Fern-
sehen erreicht werden. Einschatzungen
und Beurteilungen geeigneter und unge-
eigneter Sendungen fiir Kinder sollen an-
hand von Antwortkarten eruiert und an die
Programmverantwortlichen herangetragen
werden. Vor allem Eltern und Multiplikato-
ren in der Kinder- und Jugendarbeit wer-
den mit der Kampagne angesprochen.

Broschiire fiir Eltern

Die Broschiire wird neben den einschlagi-
gen jugendmedienschutz-Bestimmungen
vor allem Hintergrundinformationen iiber
die kindlichen Rezeptionsweisen, Auswir-
kungen von problematischen Filminhalten
und padagogische Hilfestellungen enthal-
ten. Des weiteren werden Riickmeldekar-
ten filr Eltern an die Aktion Jugendschutz
zur Einschétzung positiver oder negativer
Programminhalte der Fernsehsender ent-
halten sein. Die Elternbroschiire wird in
einer hohen Auflage hergestellt und ist zur
Verteilung beispielsweise bei Elternaben-
den vorgesehen.

Arbeitshilfen zur Elternarbeit in Schule und
Jugendhilfe

Verschiedene Formen der Elternarbeit zum
Thema ,,Fernsehen® werden praxisgerecht
fur Erzieherinnen, Lehrerinnen und Mitar-
beiterlnnen in der Jugendhilfe aufbereitet.
Plakate zum Aushang in Schulen, Kinder-
tagesstatten und anderen Einrichtungen
sollen die zentrale Botschaft der Kampa-
gne unterstiitzen und als Einladungspla-
kat fur Eiternabend dienen.
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Informationstage

Informationsveranstattungen, bei denen
die Materialien flr die Arbeit mit Eltern
und Padagogen vorgestellt werden, finden
in den einzelnen Regierungsbezirken Bay-
erns statt. Zielgruppen sind unter ande-
rem Referentinnen in der Elternarbeit von
Jugendamtern, Schuldamtern, Erziehungs-
beratungsstetlen und Kindergarten.

Weitere Informationen und die erwdhnten
Arbeitsmaterialien kénnen angefordert
werden bei: Aktion Jugendschutz, Landes-
arbeitsstelle Bayern e.V. Fasaneriestr. 17,
80636 Miinchen

September 1995

Eitern solien Fernsehprogramm nach
besseren Sendungen ,,abklopfen®

»,Schalten Sie sich ein®, appelliert zum
Schuljahresanfang die Aktion Jugend-
schutz Bayern e.V. an Eltern und Erzieher
im Freistaat. Grund zum Aktivwerden ge-
ben Fernsehprogramme, die im Kampfum
Einschaltquoten fiir Kinder wenig oder
nicht geeignete Sendungen auch zu fri-
hen Tageszeiten ausstrahlen. Viele Eltern
seien noch tberfordert von der Fiille neuer
Programmangebote und schwankten zwi-
schen strikten Verboten und villig freiem
Fernsehkonsum fiir ihre Kinder. Die Aktion
Jugendschutz hat nun Materialien heraus-
gegeben und eine Veranstaltungswelle in-
itiiert, die Eitern in die Lage versetzten
will, die ,richtigen” Sendungen flr lhre
Kinder auszuwdhlen. Dabei gehe es nicht
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um einen Katalog mit ,,Gut“ und ,,Bése”,
betont Klaus Umbach, Geschaftsfilhrer der
Al, ,die Eltern miissen selbst aktiv werden
und eigene Mafistdbe anlegen. Wir moch-
ten sie dabei unterstiitzen.”

Seit Anfang des Jahres fuhrt die Aktion Ju-
gendschutz die Kampagne ,Alles auf
Empfang? Familie und Fernsehen® durch.
Allein 50.031 Exemplare einer biindigen
Eiternbroschiire wurden seither versandt.
Der Leitfaden soll die Kompetenz der El-
tern starken, ,,selbst zu entscheiden, was
Kinder sehen oder nicht sehen sollten“. Im
ersten Halbjahr wurden flachendeckend in
Bayern 26 Informationstage mit 515 Teil-
nehmern durchfiihrt — Multiplikatoren, die
nun im Herbst in zahlreichen Elternaben-
den von Horten und Grundschulen Rede
und Antwort zum Thema Medienerziehung
zu Hause stehen werden.

Freiwillig soll durch die Kampagne nicht
nur die Verantwortung der Eltern gestarkt
werden. ,,Schalten Sie sich ein® wird bei
der Al auch als Einschalten im Sinne einer
Kontrollfunktion der Eltern gegeniiber den
Sendeanstalten verstanden. ,,Das Ver-
braucherbewuftsein ist heute héher denn
je“, so Klaus Umbach ,und das Verhalten
der Medienverbraucher wird im Interesse
der Sender wachsam gemessen®,

Die Aktion Jugendschutz hat ihrer Bro-
schiire eine Postkarte beigefiigt, auf der
Eftern direkt auf Sendungen reagieren
kénnen, die sie als fur Kinder unglinstig
einstufen. ,Wenn die Eltern ihre Macht
erst einmal voll erkennen und lber die
Einschaltquoten spirbar einsetzen, wer-
den jene Sender die Nase vorn haben, die
hochwertige Kinderprogramme entwickelt
haben und ansonsten verantwortungsvoll

55

mit den von Kindern genutzten Sendezei-
ten umgehen.” Positive Beispiele hierfiir
gebe es bereits.

Als Schritf in die richtige Richtung wertet
Umbach auch intensive Bestrebungen
darum, in Programmezeitschriften die Be-
wertung von Sendungen nach ihrer Niitz-
lichkeit und Vertrdglichkeit fiir Kinder zu
verbessern.

September 1995
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Aktion Jugendschutz Landesarbeitsstelle Baden-Wiirttemberg

Schione neue Welt? Multimedia - ein
Thema fiir Jugendschutz und Padagogik

SMultimedia® — ,,Datenautobahn® —
Linteralktives Fernsehen® scheinen fiir
Wirtschaft und Politik die Hoffnungstrager
der Zukunft zu sein, wenn es darum geht
Industriestandorte und Arbeitsplatze zu
sichern oder zu entdecken. Es werden Mil-
tiarden investiert in Modellprojekte, neue
Spartenprogramme, Teleshopping, Home-
banking, Video- und Computerspiele on
demand etc.

Diejenigen, die in ihrer taglichen Arbeit mit
Kindern und Jugendlichen schon jetzt
lkaum noch verstehen, womit sich die Her-
anwachsenden in ihrer Freizeit beschafti-
gen, beobachten die Entwicklung und die
Euphorie besorgt und verunsichert. Ver-
missen sie doch zu Recht die Betrachtung
des technischen Fortschritts unter ethi-
schen, padagogischen, gesellschafts-,
familien- und jugendpolitischen Aspekten.

Die Aktion jugendschutz hat mit ihren ju-
gendschutztagen am 12. und 13. Februar
1996 in Stuttgart versucht ein Gegenge-
wicht zu setzen. Dabei ging es nicht um
Bilderstiirmerei oder Bewahrpadagogik,
das zeigte sich schon am Konzept der Ta-
gung, die im Rahmen der "interschul"

stattfand, der Europaischen Bildungsmes-
se, auf der sich zahlreiche Aussteller mit
Multimedia-Programmen flir Kinder pra-
sentierten. Ziel der Tagung, so skizzierte
es der Vorsitzender der ajs, war vielmehr,
»die Chancen der neuen Techniken, aber
auch die Risiken, die sich vor Kindern, Ju-

gendlichen, Familien und der gesamten
Gesellschaft auftun® zu erértern,

Doch zunéchst stellte sich den Anwesen-
den die Frage, was sich gdenn eigentlich
hinter dem Zauberwort "Multimedia"
verbirgt. Prof. Dieter Eichhorn von der
Hochschule flr Druck und Medien erldu-
terte dies anhand von Beispielen und bot
damit Argumente fiir die Erarbeitung einer
Einschdtzung der neuen Technologien.

In der anschlieBenden Talkrunde konnten
diese Aspekte ebenso vertieft werden wie
in den nachmittaglichen Arbeitsgruppen.
Hier kamen Fragen wie die Verdnderungen
der Familie, Auswirkungen pornographi-
scher Angebote auf mannliche Jugendli-
che, Werbung usw. zur Sprache. Dariiber
hinaus zeigte sich auch in den Arbeits-
gruppen, daf’ die ajs nicht nur zur Kritik
anregen, sondern auch zum Umgang mit
Multimedia ermuntern wollte, So stellte
Thomas Feibel ,Multimedia auf CD-ROM*
flr Kinder und fugendliche vor, die Com-
puterwerkstatt Reutlingen und das Bil-
dungswerk Neckargemiind boten Beispie-
le fiir die gelungene Integration von Mul-
timedia in Freizeit und Jugendhilfe.

Die Tagung sollte aber auch zeigen, daf3
Multimedia nicht eine neue Pddagogik
nach sich ziehen wird. Bewdhrte medien-
padagogische Wege wie das Szenische
Spielen, das Dr. Helga jud-Krepper vor-
stellte, behalten auch angesichts neuer
Transportmedien die Inhalte Giiltigkeit.

Gerade die Erziehung zur Medienkompe-
tenz wird flir Familien, Bildungs- und Frei-
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zeiteinrichtungen noch wichtiger werden,
das hetonten die Sozialministerin Helga
Solinger und der ajs-Vorsitzender Klaus-
Peter Lilienfein Ubereinstimmend.

Hier zeichnet sich Handlungsbhedarf fir die
Politik ab: Neben Mitteln zur Erprobung
neuer Technologien missen auch Fi-
nanzmittel fiir die Befdhigung von Eitern
und anderen Erziehenden, haupt- und eh-
renamtlichen Mitarbeiterinnen und Mitar-
beitern in der Jugendarbeit u.d. zur Verfi-
gung gestellt werden.

Fiir diese Fortbildung miissen Konzepte
erdacht, erprobt und realisiert werden, die
von der freiwilligen Teilnahme an Semina-
ren und Tagungen bis zur Verpflichtung
eines Studienbausteines ,Vermittlung von
Medienkompetenz* an den Padagogi-
schen Hochschulen reichen konnen.

Es ist schon jetzt abzusehen, daf der Kin-
der- und jugendschutz durch Gesetze bei
Multimedia kaum greift. Weltweit wird auf
Dauer wohl nur — wenn iberhaupt — ein
Minimaikonsens zur Strafbarkeit von Kin-
derpornographie gefunden werden kon-
nen. Um so bedeutender ist die Medien-
erziehung, um so wichtiger ist es aber
auch, die Anbieter an ihre Verantwortung
fiir Kinder und Jugendliche zu erinnern und
die Kooperation mit ihnen zu suchen.

Einen ersten Ansatzpunkt hierfiir bot der
Jugendschutztag; im Rahmen der Tatkrun-
de stellte sich der Entwicklungsleiter der
Software-Firma Black Legend, Stefan
Piasecki, den Fragen und Forderungen der
Teilnehmerinnen und Teilnehmer. Er ver-
mittelte den Eindruck Kinder- und jugend-
schutz ernst zu nehmen, allerdings erin-
nerte er die Pddagogen daran, daf’ Kinder-
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und Jugendschutz auch fiir sie bedeutet,
die Interessen und Bediirfnisse der Her-
anwachsenden aufzugreifen, ernst zu
nehmen und mit ihnen im Gesprach zu
bieiben.

Das kann auch bedeuten, dafd ein Pad-
agoge seine Unkenntnis im Umgang mit
dem Computer zugibt und sich von den
Jugendlichen helfen 1aRt: Welch eine
Chance, das Selbstwertgefiihl von Heran-
wachsenden zu stédrken, die ansonsten
immer wieder mit der Uberlegenheit der
Erwachsenen konfrontiert werden.

Die Referate und Ergebnisse der Tagung
wurden in einer Dokumentation zusam-
mengesteilt. Diese ist unter der Best.Nr.
207 zum Preis von DM 22 bei der ajs Ba-
den-Wirttemberg, Stafflenbergstr. 44,
70184 Stuttgart zu bestellen.

September 1996

Alterskennzeichnung von Computerspie-
len durchgesetzt - ein wichtiger Schritt

Vorgeschichte

Bereits im juli 1993 stellte die Aktion Ju-
gendschutz (ajs) Landesarbeitsstelle Ba-
den- Wirttemberg in einem Gutachten
fest, daf3 ,eine altersgerechte Einordnung
der angebotenen Video- und Computer-
spiele dringend notwendig ist”. Um eine
entsprechende fiir die Anbieter verbindli-
che Regelung herbeizufiihren, wie sie das
Gesetz zum Schutz der Jugend in der Of-
fentlichkeit JOSchG; hier §§ 6 und 7) flr
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Filme vorsieht, lud die ajs zusammen mit
dem Sozialministerium im September
1994 zu einem Runden Tisch Video-/
Computerspiele und jugendschutz ein. An
dieser nichtoffenttichen Veranstaltung
nahmen Referentinnen und Referenten der
{andesministerien in Baden-Wiirttemberg,
die Vorsitzende der Bundespriifstelle fiir
jugendgefdhrdende Schriften, Elke Mons-
sent-Engberding, der Sténdige Vertreter
der Obersten Landesjugendbehdrden bei
der FSK, Folker Honge, der fiir Jugend-
schutzfragen zustandige Referent des
Bundesministeriums fir Frauen und Ju-
gend, Dr. Rainer Scholz, und Vertreterin-
nen und Vertreter der Anbieter teil.

Im Rahmen der Diskussion zeigte sich,
daR vor allem auf Bundesebene bisher
kein Handiungsbedarf zur Erganzung des
JOSchG gesehen wurde, wahrend die An-
bieter der Forderung der ajs nach einer
verpflichtenden Regelung durchaus auf-
geschlossen gegeniiberstanden. Um am
Beispiel Baden-Wirttembergs deutlich zu
machen, daB unter denjenigen, die taglich
mit Kindern und Jugendlichen und threm
Interesse am Computerspiel zu tun haben,
ein dringender Handlungsbedarf gesehen
wird, entschlof; sich die Aktion Jugend-
schutz, am 6. Dezember 1994 im Rahmen
der Veranstaltung ,,Lernspiele(n) am Com-
puter eine Unterschriftenaktion zu star-
ten. Der Aufruf, die initiative zu unterstit-
zen erfolgte zum einen Uber die 17 Mit-
gliedsverbande der ajs, die ihre Organe
zur Betejligung ermunterten, und tber die
Medien, die die Kampagne engagiert un-
terstitzten. Als Riicksendeschiu®® war der
31. Marz 1995 vorgesehen.

Bundesarbeitsgemeinschaft Kinder- und Jugendschutz E " BAJ

Ergebnis der Unterschriftenaktion

Bis zum 26. Juni 1995 sind bei der Aktion
jugendschutz 19.659 Unterschriften ein-
gegangen. Eine Durchsicht der zahlreichen
Listen zeigte ein breites Spekirum der Be-
vilkerung auf. Es gingen Listen ein von

- Eiternbeirdten

- Schulen

- Pfarrgemeinden

- Polizeidienststellen

- Buchhandiungen

- Stadtverwaltungen

- Landrats- und/oder Jugendamtern
- Kreisbildstellen

- Jugendreferaten der Kirchen
- Beratungsstellen

- Jugendhdusermn

- Wohlfahrtsverbanden

- Jugendhiifeeinrichtungen

- Parteien

- Jugendringen

- Einzelpersonen.

Bei der Einschatzung des Ergebnisses der
Aktion ist nicht nur zu beriicksichtigen,
wieviele Unterschriften eingegangen sind,
bedeutsam ist auch das Engagement, das
hinter den einzelnen Listen steckt. So
setzte der Jugendhilfeausschuf des Land-
kreises Lorrach das Thema ,Computer-
spiele und Jugendschutz® auf seine Ta-
gesordnung, beschlof einstimmig die In-
itiative zu unterstiitzen und Ubersandte
die Unterschriften der Ausschufimitglie-
der. Der Stadtjugendring Schwabisch
Gmiind veranstaltete in Kooperation mit
dem ortlichen Kinderschutzbund eine 6f-
fentliche Unterschriftensammlung und die
Personalversammlung fur den Grund-,
Haupt-, Real- und Sonderschulbereich
beim Staatlichen Schulamt Karlsruhe
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(iber 8oo Lehrerinnen und Lehrer) hat
sich einstimmig der Forderung der ajs an-
geschlossen. Auch der Deutsche Kinder-
schutzbund Bundesverband setzte sich
auf seiner letzten Delegiertenversamm-
lung mit der Forderung auseinander und
schioB sich ihr auf Antrag des Landesver-
bandes Baden-Wiirttemberg an. Mit der
Initiative wurden also nicht nur knapp
20.000 Unterschriften zusammengetra-
gen, das Thema Computerspiele und Ju-
gendschutz wurde aufierdem auf unter-
schiedlichen Ebenen zur Kenntnis ge-
nommen und diskutiert. Damit ist bei vie-
len Menschen ein Bewuftsein fiir die Pro-
blematik der Video- und Computerspiele
und fur die Notwendigkeit des Jugend-
schutzes geweckt worden. Schon vor Ab-
schlufl der Unterschriftenaktion zeigten
sich erste Erfolge der ajs-Aktivitdten. So
haben die Obersten Landesjugendbehfr-
den der Lander entschieden, dafl vom 1.
10. 1995 an Computerspiele auf CD-ROM
und CD-1 hinsichtlich einer Alterskenn-
zeichnung geprift werden.

Ausblick

Da der Beschluf der Arbeitsgemeinschaft
der Obersten Landesjugendbehdrden bis-
her nur die Computerspiele umfaft, bleibt
die Forderung der Aktion jugendschutz
bestehen, daf® auch die Videospiele, mit
denen sich vor allem Kinder beschaftigen
und die dazu noch zu Werbezwecken 6f-
fentlich aufgestellt werden, eine Al-
terskennzeichnung erhalten.

1995
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Aktion Jugendschutz Sachsen

Beschreibung eines Projektes der Aktion
Jugendschutz Sachsen e.V.

1996 wurde mit dem Projekt Medienerzie-

hung in Kindertagesstdtten landesweit
begonnen.

Ziel und Anliegen war, Erzieherinnen und
Erziehern in Kindertagesstatten Hilfe und
Unterstlitzung in ihrem medienerzieheri-
schen Bemiihen zu geben.

Dem lag die Uberlegung zugrunde, daf}

die Mehrheit der in Kindertagesstatten ta-

tigen Kolleginnen und Kollegen in der
Ausbildung kaum mit Fragen der Medien-
padagogik in ausreichendem Mafie kon-
frontiert worden sind und auch in den
Fortbildungsmatinahmen diese Thematik
nur sehr knapp behandelt wurde.

Andererseits gab und gibt es aber ein gro-

Res Interesse an medienerzieherischen
Fragen, weil durch den umfangreichen
~MediengenuB” der Kinder zwangslaufig

entsprechende Probleme in den Kinderta-

gesstatten dazu auftreten.

Bei ihrer Bewdlitigung zeigten sich jedoch
sehr unterschiedliche Standpunkte und
auch Unsicherheiten. Haufig erklang der
Ruf nach Verboten, es machte sich ein
iberwiegend hewahrpddagogischer An-
satz der Medienerziehung hreit.

Diese Situation forderte uns als Aktion Ju-

gendschutz Sachsen e.V. heraus, da wir
nur in der Einheit von bewahrpaddagogi-
schen Mafnahmen und Initiativen zur

Auspragung von Medienkompetenz die
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Grundlage fiir erfolgreiches medienpéd-
agogisches Handeln sehen.

Die Praxis gab uns recht.

1996 wurden landesweit Seminare zur
Thematik Mdglichkeiten kreativer Me-
dienerziehung mit Erzieherinnen und Er-
ziehern aus Kindertagesstatten in kom-
munaler wie auch in freier Tragerschaft
durchgefiihrt.

Dabei wurde zu solchen Schwerpunkten,
wie Mediennutzung und beliebteste Inhal-
te im Kinderzimmer, Mdglichkeiten und
Grenzen der Medienpddagogik, Stand-
punkte der Medienwirkungsforschung,
Kinder-Medien-Werbung, Medienerzie-
hung und jugendschutz u.d. Wissen ver-
mittelt und die Aussprache gefithrt.

Als besonders wertvoll erwies sich, da im
Rahmen dieser Veranstaltungen Medien-
initiativen ihre Arbeit und die Angebote
zur aktiven Medienarbeit fur die Alters-
gruppe der Vorschulkinder vorstellten. Am
Beispiel praktischer Erfahrungen wurden
auch solche Probleme wie z.B. die spiele-
rische Aufarbeitung von Fernsehinhalten
und -erlebnissen der Kinder thematisiert.

GroBen Anklang fand auch ein speziell fir
dieses Projekt entwickeltes Medienpalket,
50 u.a. eine durch Medienwissenschaftler
und Padagogen sowie Jugendschutzfach-
krafte aus Sachsen zum Thema erarbeitete
Handreichung flr Erzieherinnen und Erzie-
her.
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Wichtig war fiir uns auch, daf’ die beteilig-
ten Erzieherinnen und Erzieher selbst
mehr Sicherheit zum sozialpadago-
gischen Umgang mit Medien fanden und
sich auf dieser Grundlage auch besser fur
entsprechende Elternarbeit auf diesem
Gebiet befdahigt filhiten.

Das erste Jahr der Arbeit an diesem Pro-
jekt hat uns bestatigt, dafl groBer Bedarf
zur Beschaftigung mit der Thematik der
Medienerziehung in der Altersstufe von
Vorschulkindern wie auch von Kindern im
jingeren Schulalter vorhanden ist.

Deshalb wird das Projekt, mit der Konzen-
tration auf die Altersstufe der jingeren
Schulkinder, fiir ein weiteres Jahr fortge-
flihrt.
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Bundesarbeitsgemeinschaft Kinder- und jugendschutz

Stellungnahme zur Anhorung ,jugend-
schutz und Medien* des Bundestagsaus-
schusses fiir Familie, Senioren, Frauen
und Jugend am 31.01.1996

Die Bundesarbeitsgemeinschaft Kinder-
und Jugendschutz -BAJ- ist ein Zusammen-
schlufd der Landesarbeitsgemeinschaften
Kinder- und Jugendschutz, der Spitzenver-
bande der Wohlfahrtspflege und von
Fachverbdnden der Jugendhilfe. Sie setzt
sich fiir die Belange von Kindern und Ju-
gendlichen im Rahmen des gesetzlichen,
erzieherischen und strukturellen Kinder-
und jugendschuizes ein. Ein Schwerpunkt
der Arbeit liegt dabei von je her im Bereich
des Jugendmedienschutzes.

Die Strafgesetze, das Gesetz zum Schutz
der Jugend in der Offentlichkeit und hier
besonders die Ausfihrungen zum Ju-
gendmedienschutz decken bereits einen
Grofteil potentieller Gefdhrdungen auf der
nationalen Ebene ab, wobei ihre stringen-
te Auslegung und Anwendung noch zu
wiinschen Ubrig [a63t. In bezug auf euro-
paische oder internationale Richtlinien
bietet der Artikel 17 der UN-Kinderrechts-
konvention einen ersten Ansatz, einheitli-
che Richtlinien zu erarbeiten.

Der Vermittlung und Auspragung von Me-
dienkompetenz kommt bei der Frage eines
wirksamen Jugendmedienschutzes eine
herausragende Stellung zu. Sie versetzt
Mediennutzer in die Lage, Medien in den
Lebensalltag einzuordnen und diese an-
hand situativer Befindlichkeiten oder mo-
mentaner Interessen auszuwahien. Die In-
tegration von Medienpadagogik in den

Schulunterricht (z.B. im Deutsch-, Kunst-
oder Soziatkundeunterricht oder facher-
tibergreifend) und in Kindergérten sowie
Fortbildungsangebote flir Lehrerinnen,
Erzieherinnen und Eltern stehen hier in ei-
nem direkten Zusammenhang. Auch in den
zahlreichen Angeboten der aufierschuti-
schen Bildung besteht fiir die Medienpad-
agogik ein wichtiger Anregungszusam-
menhang. Der medienpddagogischen
Ausbildung von Erzieherlnnen sowie an
Hochschulen und Fachhochschulen muf3
deutlich mehr Beachtung geschenkt wer-
den. Wir fordern daher medienpadagogi-
sche Inhalte in den Facherkanon der
Hochschulen und Fachhochschulen aufzu-
nehmen.

In einer zunehmend differenzierter wer-
denden Umwelt, die durch Individualisie-
rungsprozesse und durch die Pluralisie-
rung von Lebensstilen gekennzeichnet ist,
finden Kinder und Jugendliche nur schwer
ihren Platz. Medienkompetenz darf daher
nicht isoliert als Einzelmafinahme ver-
standen werden, sondern integrativ als ein
Teilaspekt beim Erwerb sozialer Kompe-
tenzen.

L~Multimedia“ lautet das Wort des Jahres
1995, und damit wird sogleich deutlich,
welchen Stellenwert Medien in unserer
heutigen (Informations-)Gesellschaft ein-
nehmen. Kinder und Jugendliche wachsen
wie selbstverstandlich mit den Massen-
medien auf. Aus den zahlreichen Untersu-
chungen zu den Wirkungen der Medien-
nutzung lassen sich zusammenfassend
folgende Erkenntnisse gewinnen:



BA} “ Bundesarbeitsgemeinschaft Kinder- und Jugendschutz

1. Medienwirkungen sind ein Teil der So-
zialisation, an dessen Verlauf und Ausprd-
gung auch zahlreiche andere Sozialisati-
onsinstanzen mitwirken.

2. Kausate Wirkungszusammenhange zwi-
schen menschlichem Handeln und Me-
diennutzung haben sich kaum nachweisen
lassen, wohl aber verstarkende Wirkungen
bei schon vorhandenen Einstellungen
{Rezeptionssituation).

3. Isolierte padagogische Mainahmen zur
Verdanderung von Mediennutzungsverhal-
ten und -wirkungen haben nur geringe
Aussicht auf Erfolg, es sei denn, sie neh-
men das gesamte soziale Umfeld in den
Blick.

Zu den gestellten Fragen nimmt die Bun-
desarbeitsgemeinschaft Kinder- und Ju-
gendschutz wie folgt Stellung:

1. Was haben die neuen Bestimmungen
des am 1. August 1994 in Kraft getretenen
Ersten Rundfunkidnderungsstaatsvertra-
ges im Bereich des Kinder- und Jugend-
schutzes gebracht?

Eine wichtige Anderung war die Berufung
von Jugendschutzbeauftragten bei den
Sendern. In diesem Zusammenhang ist je-
doch auf die fehlenden einheitlichen
Fortbildungsangebote fiir die Jugend-
schutzbeauftragten hinzuweisen. Ein re-
gelmaBiger Austausch und gemeinsame
Fortbildungen, die in Absprache mit den
Beteiligten durchgefiihrt werden, wéren
anzustreben.
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2. Welche Konsequenzen miissen heute
aufgrund der neuen Herausforderungen
fiir den Kinder- und Jugendschutz im Fern-
sehen wie Werbung und Satellitenfernse-
hen gezogen werden?

Kinder sind heute einem zunehmenden
Werbedruck ausgesetzt, wobei die priva-
ten Anbieter den Markt der Kinderwerbung
dominieren. Besonders im Umfeld von
Kindersendungen ist eine hoher Anteil von
Kinderwerbung zu verzeichnen. Wie in ei-
ner neueren Studie von Charlton, Neu-
mann-Braun, Aufenanger und Hoffmann-
Riem deutlich wurde, ist der Ubergang
vom Programm zur Werbung haufig so ge-
staitet, daR vor allem jiingere Kinder die-
sen Unterschied kaum durchschauen. Das
Verbot der Unterbrecherwerbung ist daher
nicht ausreichend.

Wir fordern deshalb eine Verbesserung
der Trennungs- und Kennzeichnungsrege-
lung durch die Einfilhrung von optischen
und akustischen Signalen. Anstelle der
unscharfen Ankniipfungen der Werberege-
jungen an ,Kindersendungen® sollte in
Zeiten, in denen Kinder verstarkt fernse-
hen, auf Werbung verzichtet werden. Zu-
mindest soliten in diesen ,Werbeschutz-
zeiten* besondere Restriktionen gelten.
Insgesamt ist zu fordern, daf es hier zu
einer klaren, fiir Kinder nachvoliziehbaren
Trennung von Werbung und Programm
lkommt.

Das zunehmende Merchandising {ver-
kaufsfordernde MaRnahmen) im Umfeid
von Kindersendungen muf3 zusatzlich als
Werbestrategie angesehen werden, die zu
einer problematischen Vermischung von
Kinderprogrammen und Werbung flhrt.
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3. Was muf3 ausgehend von den seit 1994
eingetretenen Verdnderungen und ange-
sichts der neuen Herausforderungen auf
nationaler Ebene (Bund/Ldnder) noch ge-
tan werden, um den Kinder- und jugend-
schutz im Fernsehen weiter zu verbessern
und voranzubringen?

Die vorhandene Gesetzgebung im Bereich
des Kinder- und Jugendmedienschutzes ist
fiir den nationalen Bereich des Fernsehens
als ausreichend zu bezeichnen. Es ware zu
untersuchen, ob die Einteitung nach Al-
tersgruppen (Altersfreigabe: 0.A., ab 6, ab
12, ab 16 Jahren) noch dem heutigen Ent-
wicklungsstand von Kindern und Jugendli-
chen entsprechen. Nach den Erfahrungen
der verschiedenen Priifinstitutionen ist die
Altersgruppierung zwischen 12 und 16 Jah-
ren nicht differenziert genug.

Die Aufforderung an die Sender und Pro-
duzenten, ein qualifiziertes und wertvolles
Kinder- und Jugendprogramm zu entwik-
keln, bleibt parallel hierzu jedoch beste-
hen. Dies wére durch Fordermafinahmen,
Preisverleihungen etc. zu unterstitzen.

Rei der Vergabe von Sendeplatzen sollte
auf die Sehgewohnheiten von Kindern
Riicksicht genommen werden.

Um vor allem Eltern eine Hiifestellung bei
der altersgerechten Programmauswahi zu
geben, sollten moglichst von einer neutra-
len Stelle Hinweise fiir die Programmbeur-
teilung abgegeben werden. Dabei mufs
neben der Kindervertraglichkeit vor allem
der Nutzwert der einzelnen Beitrage und
deren mediale Darbietungsform einge-
schatzt werden, Anbieter und Programm-
Zeitschriftenmacher sind dazu aufzufor-
dern, sich um die Schaffung und finanziei-

Bundesarbeitsgemeinschaft Kinder und Jugendschutz “ BAJ

le Absicherung einer solchen Agentur zu
bemiithen, die mit medienpadagogischem
Sachverstand diese Aufgabe (ibernehmen
lkann.

4. Was kann im Zeitalter von Satelliten-
fernsehen und Multimedia auf internatio-
naler Ebene im Bereich der Europdischen
Union unternommen werden, um die na-
tionalen Standards im Kinder- und ju-
gendschutz im Fernsehen auf deutschem
Niveau zu vereinheitlichen?

Angesichts der technischen Entwicklung
vor allem des Satellitenfernsehens und
der voranschreitenden weltweiten Vernet-
zung kann auf eine Vereinheitlichung der
Standards des Kinder- und Jugend-
schutzes im Fernsehen auf europaischer
Ebene nicht verzichtet werden. Die
Grundlage hierfir tiefert der Artike! 17 der
Konvention Uber die Rechte des Kindes.
Diese, von dem meisten europaischen
Staaten ratifizierte Konvention bedarf je-
doch der Konkretisierung und inhaltlichen
Ausgestaltung.

Die Bundesarbeitsgemeinschaft Kinder-
und Jugendschutz bedauert, daB® im Zuge
einer zunehmenden Internationalisierung
und Globalisierung auf dem Regelungs-
weg wenig erreicht werden kann. Diese
Entwicklung erfordert um so mehr Enga-
gement im Bereich der Medienpadagogik.
In diesem Zusammenhang muf auch ver-
starkt Uber Forderungs- und Finanzie-
rungsmaoglichkeiten nachgedacht werden.
Weiterhin bedarf es zusétzlicher Untersu-
chungen, um eine wissenschaftliche
Grundlage zu finden.
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Stellungnahme zur Anhérung
»Multimedia“ des Bundestagsausschus-
ses fiir Familie, Senioren, Frauen und ju-
gend am 09.10.1996

Nach einer Umfrage aus dem Jahr 1995 ist
flr 4 von 5 Jugendlichen der Umgang mit
dem Computer selbstverstandlich. Diese
Entwicklung ist zunédchst zu begriifien, da
flir diese Generation der Zugang zu den
immensen Informationsbestanden, die
heute schon in Datenspeichern abgelegt
sind, eine alltagliche Ergdnzung zu den
anderen Formen der Informationsbeschaf-
fung sein wird. Ob sich auf langere Sicht
die Offline-Anwendungen (Diskette, CD-
ROM und ihre Weiterentwicklungen) ge-
gen die Online-Anwendungen (Informa-
tionsrecherche im Datennetz) behaupten
oder gar durchsetzen werden, ist fiir die
folgenden Betrachtungen unerheblich. Auf
absehbare Zeit werden beide Moglichkei-
ten angeboten, und die Verwertungsvisio-
nen der Wirtschaft werden dafiir sorgen,
daf auch die Online-Angebote in wenigen
fahren selbstverstandlich sind.

Unter Multimedia-Angeboten verstehen
wir solche Angebote, die mehrere Pridsen-
tationsmedien integrieren (Ton, Text, Gra-
fiken, Daten, stehende und bewegte Bil-
der) und in der Regel iiber den Computer
abgerufen, aber auch produziert werden
kénnen, wobet schreiben und lesen von
Informationen also genau genommen
nicht unter den Begriff fallen. Mit der wei-
teren Verbesserung und Verbitligung der
technischen Moglichkeiten wird sich Mul-
timedia aber durchsetzen, weil es alle
Formen der Datenverarbeitung attraktiver
macht.
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Fiir die folgenden Bemerkungen zu den
moglichen jugendschutzrelevanten Aspek-
ten von Multimedia-Angeboten wollen wir
auf die eingangs gemachte Unterschei-
dung von Offline und Online zurlickkom-
men.

Offline heif3t in diesem Zusammenhang,
dafd auf CD-ROM oder Disketten gespei-
cherte Programme, Spiele, Kataloge usw.
auf dem Computer gesehen, gelesen, ge-
spielt werden. Diese Datentrager unterlie-
gen heute schon der Kontrolle, wobei sich
allerdings die Moglichkeiten der Indizie-
rung angesichts der rasanten Verbrei-
tungsgeschwindiglkeit als wenig wirksam
erweisen. Gerade durch Raubkopien be-
finden sich viele jugendgefdhrdende
Spiele im Umlauf.

Bei den Offline-Angeboten stellen sich aus
der Sicht des Kinder- und Jugendschutzes
eine Reihe von Fragen, die sich sowohl auf
die Inhalte wie auf das Medium selbst be-
ziehen. Kritische Geister betrachten mit
Sorge, dafd sich in der Gesellschaft eine
zunehmende Gier nach Sensationen und
Konsum feststellen laBt, die von den Me-
dien mit immer ,harterer Ware® bedient
wird. Besorgte Eltern verbieten ihren Kin-
dern das Ansehen von Nachrichtensen-
dungen im Fernsehen, weil sie sonst nicht
einschlafen kénnen. Kinder und Jugendli-
che sehen es als Mutprobe an, méglichst
gruselige, gewalttatige und angstmachen-
de Filme auszuhalten. Dafl es keinen un-
mittelbaren Zusammenhang zwischen
Gewaltdarsteliungen in den Medien und
Gewalttdtigkeit gibt, haben viele Studien
nachgewiesen, aber es gibt auch Anzei-
chen dafiir, daf? in den Medien mitgeliefer-
te Haltungen (z. B. Frauen gegeniiber) die
je eigene Sichtweise beeinflussen.
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Glucklicherweise hat sich bisher die Hypo-
these von Kulturpessimisten, Computer-
nutzerinnen wiirden vollig vereinsamen,
nicht bestatigt, aber es wird weiterer Un-
tersuchungen bedtirfen, wie sich die vir-
tuelle Welt im Computerspiel und im Da-
tennetz auf Realitdtswahrnehmung und
soziales Lernen auswirken.

Als grundséatzliches Problem fiir die kom-
mende Generation kann sich herausstel-
len, daf in der Unmenge der Informa-
tionen die eigenen Bewertungen ertrin-
ken. In der sinnvollen Reduktion der In-
formationsflut auf das Wesentliche und
Verarbeitbare wird eine Hauptaufgabe be-
stehen. Schulische und auf3erschulische
Bildung werden hier noch sehr viel leisten
milssen. Ohne eine entsprechende Stér-
kung des Urteilsvermdgens sind Desin-
formation und Manipulation Tlr und Tor
geoffnef.

Die Hoffnung, daf® durch die Moglichkeit
weltweiter und ungehinderter Informati-
onsbeschaffung und -weitergabe das kiiti-
sche Potential in Richtung auf mehr de-
mokratische Teilhabe gestarkt wird, wie es
ja auch das Kinder- und Jugendhiifegesetz
fordert, wollen wir noch nicht aufgeben,
aber erste Untersuchungen ber das Nut-
zungsverhalten im Internet weisen doch
eine gewisse Passivitadt der Userlnnen
nach. Mit Blick auf die demokratische
Entwicklung wirft auch das Gefalle zwi-
schen Informationsbesitzern und -
nichtbesitzern eine Reihe von Fragen auf.

Die weltweiten Datennetze weisen zur Zeit
noch kaum Ordnungsprinzipien auf. Nun
schickt sich die Wirtschaft an, dieses Feld
nach Marktprinzipien und -bediirfnissen
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zu organisieren, Die weltanschauliche Li-
beralitét der Pioniergeneration im Netz
wird iberzogen von der globalen Wirt-
schaftsliberalitat. Die Ordnungshemiihun-
gen der Computerfreaks und ihr sympathi-
sches Bemiihen um das Recht der Mei-
nungsfreiheit wird von Ideologen und
Kriminellen ausgenutzt.

Aus der Sicht des Kinder- und Jugend-
schutzes geht es vor allem um die Verbrei-
tung von (Kinder-) Pornographie, Gewalt
und rechtsextremistischem Gedankengut
mittels Computerspielen und Datennet-
zen. Das Internet ist gekennzeichnet durch
seinen Aufbau, es hat keine hierarchische
Ordnung, keine zentrale Verwaltungsor-
ganisation und orientiert sich nicht an
Staatsgrenzen, so daf die gdngigen Kon-
trollmoglichkeiten nicht greifen. Daneben
existieren kommerzielle Netze, die jedoch
alle eine sog. ,,Briicke” zum offenen Inter-
net haben. Das Hauptproblem in bezug
auf Kontrollmoglichkeiten liegt im Bereich
der Dialogsysteme und Foren, in denen ein
anonymer Austausch von informationen
und News stattfindet.

Gerade hier bietet sich das Internet z.B,
als Forum fiir Padophile an. Online-
Dialoge werden z. B. als Einstieg in die
Vermittlung von Kindern in die Prostitution
genutzt. Offenbar werden Uber die Daten-
netze Vorbereitungen zu den Verbrechen
an den Kindern getroffen und in hem-
mungsloser Weise Beschreibungen und
Abbildungen der Verbrechen verbreitet.
Durch die genannten Strukturen des Inter-
net ist es ohne weiteres maglich, daf sich
Kinder und jugendliche beim ,,surfen*
durch das Internet unfreiwillig mit (kinder)
pornographischen Materialien konfrontiert
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sehen. Neben der Aufspiirung und Bestra-
fung der Tater bedarf es daher des Schut-
zes der Kinder und Jugendlichen, die sich
moglicherweise in die Dateien mit porno-
graphischen, gewaltverherrlichenden und
rassistischen Inhalten einwahien. Neben
Kindersperren, die auf der Anwenderseite
die Nutzung einschranken, kdnnte ein at-
traktives eigenes Datennetz mdglicher-
weise Kinder und Jugendliche anziehen
oder auch die Erziehungsberechtigten
motivieren, den entsprechenden Service-
Provider zu wahlen.

Kinder sind in diesem Zusammenhang
stets als Opfer anzusehen, und zwar kon-
kret durch den Miftbrauch vor der Kamera
oder aber indirekt als potentielle User
pornographischen Materials via Internet.

Auf den Bereich der problematischen
Computerspiele und extremistische Grup-
pierungen im Internet muf} in diesem Zu-
sammenhang ehenfalls hingewiesen wer-
den.

»Kindersperre®

Um Kindern und Jugendlichen den Zugang
zu problematischen Netzgruppen zu ver-
weigern, wurden bereits verschiedene
Software-Programmme, z.B. Cyber-Patrol,
Cyber Siter und Net-Nanny entwickelt.
Solche Programme, die als Kindersperre
gedacht sind, erlauben es den Eitern, den
Zugriff zu regeln. Die Listen, die regelma-
RBig aktualisiert werden, konnen eigen-
standig verandert werden, zuséatzliche
Sperrworter kinnen eingefiigt und einzel-
ne Newsgroups ausgeblendet werden,
oder der Zugriff kann zu bestimmten Zei-
ten unterbunden werden. Die Ergénzung
der Liste um problematische Suchbegriffe
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sollte von seiten der Server vorgenommen
werden, da Eltern und Erziehungsberech-
tigte in den wenigsten Falten einen genau-
en Uberblick Uiber bzw. Einblick in die
Strukturen der Netze haben. Generell soli-
ten alle Provider diesen ,Service® anbie-
ten.

Gesetzliche Regelungsmoglichkeiten

Um Kinder und Jugendliche vor den offen-
sichtlich jugendgefahrdenden Inhalten der
Datennetze zu schiitzen, bedarf es stren-
gerer rechtlicher Regelungen:

- Eine Ergédnzung des Gesetzes Uber die
Verbreitung jugendgefahrdender Schriften
im § 1 Abs. 3 um den Begriff ,Daten-
speicher erscheint sinnvoll. (Entwurf -
Multimedia-Gesetz)

- Eine AnschluBkennung an das genutzte
Pseudonym bzw. eine digitale Signatur
wiirde die Absendersuche erleichtern. Eine
Achtung von Anbietern kinderpornogra-
phischer Materialien diirfte der ,,Netiquet-
te“ entgegenkommen und nicht als nega-
tive Kontrolle aufgefait werden.

- Das bereits von T-Online praktizierte
Verfahren, sémtliche News-groups, die in
irgendeiner Weise Sex-bezogen erschei-
nen, von der Nutzung tiber T-Online aus-
zuschlieien, ist eine Moglichkeit der Be-
schréankung. Die ausgeschlossenen Anbie-
ter wédren dadurch gezwungen, sich eine
neue Bezeichnung zuzuiegen. {Selbstbhe-
schrankung der Online-Dienste}

- Die Einrichtung von Arbeitsgruppen in
Anlehnung an die AG der Polizei Miinchen
in allen Bundesldndern erscheint sinnvoil
und notwendig.
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Generell ist im praventiven Bereich noch
viel Aufklarung und Information von El-
tern, Erziehungsberechtigten und P&d-
agoglnnen lber die Gefahren und Chancen
multimedialer Angebote notwendig. Pri-
vention ist aber auch in bezug auf den Er-
werb von Medienkompetenz wichtig und
von daher ebenfalls auszubauen.

Medienkompetenz

Der Vermittlung und Auspragung von Me-
dienkompetenz kommt bei der Frage eines
wirksamen Jugendmedienschutzes eine
herausragende Stellung zu. Sie versetzt
Mediennutzer in die Lage, Medien in den
Lebensalltag einzuordnen und diese an-
hand situativer Befindlichkeiten oder mo-
mentaner Interessen auszuwahlen. Die In-
tegration von Medienpadagogik in den
Schulunterricht (z.B. im Deutsch-, Kunst-
oder Sozialkundeunterricht oder fiacher-
tibergreifend) und in Kindergiarten sowie
Forthildungsangebote fiir Lehrertnnen,
Erzieherinnen und Eltern stehen hier in ei-
nem direkten Zusammenhang. Auch in den
zahlreichen Angeboten der auBerschuli-
schen Bitdung besteht fiir die Medienpad-
agogik ein wichtiger Anreguingszusam-
menhang. Der medienpéddagogischen
Ausbildung von Erzieherlnnen sowie an
Hochschulen und Fachhochschulen muB
deutlich mehr Beachtung geschenkt wer-
den. Wir fordern daher, medienpadagogi-
sche Inhalte in den Facherkanon der
Hochschulen und Fachhochschulen aufzu-
nehmen,.

- aufierschulische Jugendarbeit
Medienpadagogische Aktivititen finden

sich in allen Feidern der Jugendarbeit, in
der verbandlichen, kommunalen und offe-
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nen Jugendarbeit. Diese sind jedoch vor-
rangig auf den Einsatz von Videotechniken
und Filmarbeiten ausgerichtet. Aufgrund
der fehlenden Ausstattung vieler Einrich-
tungen besteht kaum die Méglichkeit, den
Einsatz und Nutzen von Computern zu
thematisieren. In diesem Zusammenhang
ist zu erwahnen, daft Computerarbeit vor-
rangig ,Jungensache” ist und Madchen in
der vorliegenden Form in den seltensten
Fallen direkt anspricht. Gerade in bezug
auf medienpadagogische Konzepte ist der
geschlechtsspezifische Aspekt jedoch
nicht zu vernachlassigen.

Dabei wird generell die Notwendigkeit ge-
schlechtsspezifischer Arbeit innerhalb der
Jugendarbeit zuwenig berlicksichtigt. Ge-
schlechtsspezifische Differenzierungen
missen jedoch bereits bei den konzeptio-
nelien Vorliberlegungen einbezogen wer-
den. Medienpadagogische Konzepte miis-
sen die Polarisierung der Geschiechter be-
riicksichtigen und u.a. vielféltige |dentifi-
kationsmdglichkeiten flir jJungen und
Méadchen anbieten und weniger auf die
Differenzierung der Geschlechter abhe-
ben. Madchen diirfen dabei jedoch nicht
als ,,defizitdre Wesen® betrachtet werden.

Die Arbeit mit Jugendlichen erfordert dat-
{iber hinaus einen hohen Grad an Profes-
sionalitdt und kann nicht nur durch das
Zurverfugungsteilen von Videogeriten
oder Computern erschopft sein. Eine Er-
hohung des Personalschliissels in der ju-
gendarbeit ist daher unbedingt notwen-
dig.

-Elternarbeit

Bei der Elternbildung stofien die gangigen
Konzepte am ehesten an ihre Grenzen, da
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in den meisten Fallen die bildungsorien-
tierte Mittelschicht angesprochen wird.
Gerade aber die problematischeren Fami-
lien (z.B. ,Vielseherfamilien®, Eltern mit
geringer Sensibilitat fir die eigene Vor-
bildfunktion und fiir den Umgang ihrer
Kinder mit Medien, Eltern in schwierigen
und benachteiligten Lebenssituationen)
werden nicht erreicht. Hierzu ist die Ent-
wicklung neuer Elternbildungskonzepte
erfordertich. Einen Ansatzpunkt bietet die
stadtteilorientierte Arbeit. Die Kontaktauf-
nahme zu Streetworkerinnen und -wor-
kern, zum Allgemeinen Sozialen Dienst
(ASD), zu Familienverbdnden und zur So-
zialpddagogischen Familienhilfe ware ein
erster Schritt. Die Sensibilisierung und
Fortbildung der dort Tatigen wiirde den
Zugang zu verschiedenen Eiterngruppen
erleichtern.

Auch die Entwicklung medienpadagogi-
scher Informationsmaterialien erfordert
eine deutliche Zielgruppenorientierung.
Die vorliegenden Publikationen und Bro-
schiiren sprechen dagegen diejenigen an,
die sich schon mit der Problematik aus-
einandergesetzt haben und bereits sen-
sibilisiert sind.

- Schulische Aufgaben

Medienpadagogik ist auch in den Schulen
zu einem integralen Bestandteil der Arbeit
geworden, wobei die Aufgabe der Schule
in der Vorbereitung der jungen Menschen
auf die berufliche Nutzung multimedialer
Techniken, der padagogischen Auseinan-
dersetzung mit den kommerziellen Ange-
boten (Spiele, Edutainment, Infotainment)
sowie in der Entwicklung padagogischer
und methodisch-didaktischer Formen zur
Nutzung von Multimedia im Unterricht lie-
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gen. Kooperation zwischen Schulen und
Jugendarbeit bieten sich in diesem Zu-
sammenhang an. Medienpadagogische El-
ternbildung ist im Rahmen von Eltern-
abenden bzw. durch die Verteilung von El-
ternbriefen eine sinnvolle Ergdnzung.

Das laufende Projekt ,,Schulen ans Netz"®
soll Kindern und Jugendlichen den Zugang
zum Internet aufzeigen und zu einem Kkriti-
schen Umgang mit diesem Medium befa-
higen. Ein Hauptprobiem ist jedoch die
teils noch fehlende Fachlichkeit der Leh-
rerinnen und Lehrer.

- Fortbildung

Um pédagogischen Fachkraften der ju-
gendhilfe sowie Lehrerinnen und Lehrern
die Inhalte der Medienpadagogik zu ver-
mittetn, bedarf es deren Verankerung in
den jeweiligen Ausbitdungs- und Pri-
fungsordnungen. Flr die bereits in der
Praxis Tdtigen bedarf es einer gezielten
Fortbildungs- und Qualifizierungsoffensi-
ve, Hierzu sind Multiplikatorinnen-
Schulungen von Erzieherlnnen, Lehrerin-
nen und Sozialpadagoginnen flachendek-
kend anzubieten.

Die Fortbildungsangebote von Landesstei-
len / Landesarbeitsgemeinschaften fir
Kinder- und Jugendschutz, die in fast allen
Bundeslandern tatig sind, konnen dazu
beitragen, diese Licken zu schliefien.
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en, Heft 2/93, Miinchen
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Materialien

Medienpadagogik und Jugendmedienschutz
Medien allgemein

Jugendmedienschutz. Arbeitshiife zu Fragen der
Mediennutzung, Medienwirkung und Schutzvor-
schriften, Hrsg.: Arbeitsgemeinschaft Kinder- und
Jugendschutz Landesstelle NRW, Kéln; Kath. Lan-
desarbeitsgemeinschaft Kinder- und Jugendschutz
NRW, Minster; Ev. Arbeitskreis fir Jugendschutz,
Miinster 1995, 94 5., DM 8,-

Materialmappe: Kino und Video. Diese Mappe
enthilt Informationen, Beitrdge und Materialien,
die die Thematik ,Chancen und Gefahren des Me-
diums Film im Kino und auf Video* fiir Kinder und
Jugendliche im erzieherischen Alltag aufgreifen. Die
Materialmappe liefert mit einer Zusammenstellung
neuerer relevanter Aufsitze, Berichte, Kommentare
und gesetzlicher Regelungen Informationen und
Analysen zum Themenbereich Video und King. Die
Mappe berlicksichtigt u.a. die Arbeit der Freiwilli-
gen Selbstkontrolle der Filmwirtschaft (FSK), deren
neue Grundsitze, Kinderkinoarbeit, Filmanalyse
etc. Weiterhin werden Tips, Hinweise und weiter-
fiihrende Literaturempfehlungen zur rezeptiven
Filmarbeit mit Kindern und jugendlichen gegeben
(z.B. Medienpddagogik im Kindergarten, Kinderki-
noarbeit, Videoarbeit etc.). Die Materialmappe ist
besonders fir Multiplikatorlnnen in der Kinder- und
Jugendarbeit (Erzieherlnnen, Sozialpddagoglnnen,
Lehrerlnnen, Mitarbeiterlnnen in Jugenddmtern,
Freizeitheimen etc.) empfehlenswert. Darliber hin-
aus ist sie aber auch fiir alle gemacht, die sichin
komprimierter Form iber den Themenkomplex in-
formieren wollen. Hrsg.: Aktion jugendschutz Lan-
desarbeitsstelle Bayern eV, 4. liberarb. Aufl,,
Minchen 1993, DM 39.-

Mit den Medien der Kinder gegen das
"Mediensyndrom". Soziates Lernen und Me-
dienerziehung im Hort. Diese Broschiire stellt Pra-
xisansatze zur Medienerziehung fiir Xinder im

Grundschulalter vor. Ausgehend von den Mediener-

fahrung der Kinder wird versucht, die Medienwelt
als Aufhdnger und Mittler zu nutzen, um fiir die
Kinder die Medienillusionen durchschaubar zu ma-
chen. Themen wie ,Gewalt", ,,Angst” in und mit
Medien, ,Freude®, ,Sexualitdt" werden darin be-
handeit. Die praxisorientierte Broschilre kann im
Hort, in der Grundschule und in der jugendarbeit
eingesetzt werden und ist fiir jeden an Mediener-

ziehung interessierten eine wichtige Arbeitshilfe.
Hrsg.: Aktion jugendschutz Landesarbeitsstelle
Bayern e V., Landesarbeitsgemeinschaft Kinder-
und Jugendschutz Thiringen e.V. und Kath. Lan-
desarbeitsgemeinschaft Kinder- und Jugendschutz
NW e V., Miinchen, Erfurt, Miinster 1694, Broschii-
re, 94 S., DM 7,- (Staffelpreis ab 10 Stiick DM 5,50)

jugendmedienschutz und Medienpddagogik -
Standortbestimmung und Perspektiven. Mit dieser
Publikation werden Entwicklungen, Positionen und
Ziele des Jugendmedienschutzes und der Medien-
pddagogik beschrieben und kritisch auf ihre Effizi-
enz hin durchleuchtet. Meben einem historischen
Abrif liber den jugendmedienschutz, die Medien-
padagogik und die gesetzliche Problematik werden
dariiber hinaus Ergebnisse neuerer Jugend- und ju-
gendmedienstudien herangezogen, um die gesam-
te Lebenssituation von Kindern und Jugendlichen
heute beurteilen zu kiinnen und eine addquate
Medienpéddagogik daraus zu konzipieren. Hrsg.:
Aktion jugendschutz Landesarbeitsstelle Bayern
e.V., Schriftenreihe aj FORUM, Miinchen 1991, 115
S., DM 14,-

Medienerziehung einmal anders - spielend. Diese
als Infomappe vorliegende Seminardokumentation
enthilt theoretische Einfliihrungen in Themen wie
»Spiele als didaktische Mittel der Medienerzie-
hung, ,Spieltheorien im Wandel”, eine kemmen-
tierte Literaturliste zum Thema Medien, Adressen
und Tips fiir die praktische Arbeit sowie die in dem
Seminar erarbeiteten Spiele zur Medienerziehung.
Hrsg.: Aktion jugendschutz Landesarbeitsstelle
Baden-Wirttemberg, Stuitgart o)., DM 4,-

Mediengewalt. Machen Medien gewalttatig? Ta-
gungsdokumentation mit Aufsdizen zum Thema
JMediale Gewalt und ihre Wirkungen®, ,,Medien-
padagogische Handlungsméglichkeiten und Kon-
zepte®, Indizierte Programme im Spadtprogramm®
w.v.m. Hrsg.: Landesstelle jugendschutz Nieder-
sachsen, Hannover 1994, 48 5., DM 5,-

Baukasten Gewalt. Das Medienpaket (4 Broschil-
ren und eine Videokassette) gibt prakiische Anre-
gungen zum Umgang mit Medien und Gewait.
Hrsg.: Institut Jugend Fitm Fernsehen, Miinchen
1995
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Die 4 Broschiiren kosten zusammen DM 45,-; kdn-
nen aber auch einzefn angefordert werden.

Die Videokassette , Gewalt hat viele Gesichter
(VHS) kann nur beim KoPad Verlag Miinchen, zum
Preis von DM 45,- angefordert werden,

in thematischen Einheiten, die sich an Jugendliche
und Pddagoglnnen in der auferschulischen Ju-
gendarbeit wenden, werden folgende Themen be-
handelt:

»Die Sache mit der Gewalt®, Erlduterung des Ge-
waltbegriffs und Darsteliung péddagogischer Prin-
zipien zur Arbeit mit dem ,Baukasten Gewalt”, 40
S., mit Abbildungen und Anlagen, DM 10,-

»An jeder Ecke...” - Gewalt im Alltag. Erfahrungen,
die jugendliche mit Gewalt in der Famitie, Freizeit
und Arbeit machen und ihr eigenes gewaltidtiges
Handeln, 88 S., mit Abbildungen und Anlagen, DM

15,-

»Nie hat es soviel Spafl gemacht!® - Gewalt in den
Medien. Grinde fir den Videokonsum, Geschichten
von Tatern und Opfern und Inhalte, die auBer Bru-
talitédt in den Videos noch vorkommen, 64 S., mit
Abbildungen, DM 12,50

Aufwachsen im Mediendschungel. Wie beeinflus-
sen Medien die Welt? Was bedeuten Medien fir
den Einzelnen? Was Erwachsene bedenken und
umsefzen scllten. Welche Medien gibt es heute?
Diesen Fragen und Themen widmet sich das Falt-
blatt, das sowohl fiir Erwachsene als auch fiir Ju-
gendliche bestimmt ist. Hrsg.: Aktion Jugendschutiz
Landesarbeitsstelle Baden-Wiirttemberg, Stuttgart
0..,85., DM o,50 (Staffelpreise bei hiherer Stiick-
zahl

Rechts- und neonazistische Rockmusik -Ubersicht
und Bewertung. in dieser Handreichung werden
auditive Medien der rechtsextremen und neonazi-
stischen Musik vorgestellt, Fiir Pddagoglinnen, die
im Jugendbereich tétig sind und einen bewerteten
Uberblick erhalten wolten. Hrsg.: Gesellschaft fiir
Medienpaddagogik und Kommunikationskultur
(GMK), Bielefeld 1994, DM 12,-

Jugendmedienschutz, Gesetzliche Bestimmungen
zum jugendmedienschutz. Ausziige aus dem
Grundgesetz (GG), Gesetz liber die Verbreitung ju-
gendgefihrdender Schriften (GjS), Verordnung zur
Curchfiibrung des Gesetzes lber die Verbreitung
jugendgefdhrdender Schriften (DVO GjS), Strafge-
setzbuch (StGB), Gesetz zum Schutze der Jugend in
der Gffentlichkeit (0SchG), Auszug aus dem
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Rundfunkstaatsvertrag (RfStY). Aktuelle Fassung
ab November 1993. Zu beziehen bei: Aktion ju-
gendschutz Landesarbeitsstelle Baden-
Wiirttemberg, Stuttgart ¢.)., 8 5., DM 0,50
(Staffelpreise bei htherer Stiickzahl)

Via Buch durch die Medienwelt. Kinder- und Ju-
gendliteratur zur Medienerziehung. Bei dieser
Verdffentlichung handelt es sich um eine Zusam-
mensieliung von Rezensignen Uber Bilder-, Kinder-
und jugendblicher zur Medienerziehung. Ein Stich-
wortverzeichnis hilft bei der Auswahl der Lektiire
ebenso wie die Einordnung in altersgemiie Ziel-
gruppen. Hrsg.: Akticn jugendschutz Landesar-
beitsstelle Baden-Wiirttemberg, Stuttgart 0.)., DM

5,

Schone neue Welt? Multimedia — ein Thema fiir
Jugendschutz und Pddagogik. Das Buch nihert
sich den Aufgahen von Jugendschutz und Pddago-
gik im Zeitalter von Multimedia von unterschiedli-
cher Seite. Zundchst wird dariiber informiert, was
sich hinter dem Begriff ,,Multimedia® verbirgt. Im
ndchsten Kapitel werden einzelne Aspekte der
neuen Technik hinterfragt: die Folgen fiir Familie,
lugendschutz, Werbung u.4. Die zweite Haifte der
Dekumentation des Jugendschutztages 1996 stelit
konkrete Handlungsmedelle der Erziehung in Fami-
lie, Schule, Kindergarten und Jugendarbeit vor.

Das Buch ist zum Preis von DM 22,- bei der Aktion
jugendschutz, Stafflenbergstr. 44, 70184 Stuttgart,
erhéltlich,

Medienerziehung in Kindertagesstitten, Die
Handreichung ist fiir Erzieherinnen und Erzieher
gedacht und im Rahmen eines gleichnamigen Pro-
jektes entstanden. Hrsg.: Aktion Jugendschutz
Sachsen e.V., Chemnitz 1996

Fernsehen

Info-Set "Alles auf Empfang ?" - Familie und Fern-
sehen. Das Set beinhaltete eine Broschiire fiir EI-
tern, einen Leitfaden , Zusammenarbeit mit Eltern”,
(medienpadagogische Arbeit in Kindergarten und
Grundschule zum Thema Fernsehen), zwei Bro-
schiiren ,Hilfe, Kinder lieben Fernsehen® sowie
zwei Plakate. Hrsg.: Aktion jugendschutz Landes-
arbeitsstelle Bayern e.V., Miinchen 1995, DM 7,
{Staffelpreis: ab 10 Stiick DM 6,-; ab 5o Stiick DM
- ab 100 Stiick DM 4,-)

»Alles auf Empfang ?* - Familie und Fernsehen /
Elternbroschiire. Hinweise und Tips zum Umgang
mit dem Fernsehen in der Familie. Hrsg.: Aktion Ju-
gendschutz Landesarbeitsstelle Bayern e V., Miin-
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chen 1995, Broschiire, 39 S., kostenlos

~Alles auf Empfang ?* - Famitie und Fernsehen /
Zusammenarbeit mit Eltern. Ein Leitfaden fUr die
medienpddagogische Arbeit in Kindergarten und
Grundschule zum Thema Fernsehen von Dorothea
Knodt. Hrsg.: Aktion jugendschutz Landesarbeits-
stelle Bayern eV, Miinchen 1995, Broschiire, 47 S.,
DM 3,50

Quadrataugen. Kinder- Familie- Fernsehen - Anre-
gungen zur Medienpédagogik. Die Arbeitshilfe ist
fiir alle pddagogisch Tatigen gedacht, die mit der
~Fernseh-Realitdt” jingerer Kinder zu tun haben. In
der Broschiire werden die aktuelien Mediendis-
kussionen zur Fernsehkindheit und Wirkungsfor-
schung aufgegriffen sowie anhand konkreter Bei-
spiele Hinweise zum Umgang mit dem Fernsehen
gegeben. Hrsg.: Kath, Landesarbeitsgemeinschaft
Jugendschutz NW e.V., Aktion Jugendschutz Lan-
desarbeitsstelle Bayern e.V., Miinster 1993, Bro-
schiire, 50 5., DM 3,-

Kinder- und Jugendsendungen im Fernsehen -
{bersicht und Empfehlungen. Fine medienpad-
agogische Handreichung, die sich an Eitern und
Padagoginnen wendet und eine umfassende Zu-
sammenstellung von Kinder- und Jugendsendungen
im dffentlich-rechtiichen und privaten Fernsehen
bietet. Die Sendungen werden fiir das Vorschulal-
ter, nach Kinder- und Jugendalter und in reine ju-
gendsendungen eingeteilt und anhand von pad-
agogischen Kriterien und kommerziellen Vermark-
tungsstrategien beurteilt, Hrsg.: Gesellschaft fur
Medienpédagogik und Kommunikationskultur
(GMK), Bielefeld 1993, 104 S., DM 12,-

Gewalt im Fernsehen, [n der Broschiire mit dem
Schwerpunkt Gewalt werden Informationen Giber
Fernsehkonsum und -verhalten aufgezeigt und Tips
im Umgang mit dem Fernsehen in der Familie ge-
gehen. Hrsg.: Bundesministerium fiiy Familie, Se-
nioren, Frauen und Jugend, 2. Aufl,, Bonn 1996, 24
S., kostenlos

Kind und Fernsehen - informationen fiir Eftern. In
komprimierter Form werden Informaticnen zu Fra-
gen des kindlichen Fernsehens und seinen Auswir-
kungen gegeben: Schaden und Nutzen von Fernse-
hen, sinnvolie Einordnung in das Leben von Kin-
dern, Lernen aus dem Fernsehen, Sendungen beur-
teilen. Hrsg.: Aktion Jugendschutz Landesarbeits-
stelie Baden-Wilrttemberg, Stuttgart 0.J., 8 5., DM
0,50 (Staffelpreise bei hherer Stiickzahl)

Bundesarbeitsgemeinschaft Kinder- und Jugendschutz g BAJ

Video/Computer

Bildschirmhelden. Eine Einfiilhrung in die Compu-
terwelt von Kindern und Jugendlichen. Diese Ar-
beitshilfe bietet allen, die computerbegeisterte
Kinder und Jugendliche begleiten oder mit thnen zy
tun haben, eine Einfihrung in die Welt der Compu-
ter bzw. Computerspiele. Pddagogische Fachkrifte
und Eltern, die sich noch nie mit einem Computer
befafit haben, lernen hier die Grundbegriffe ken-
nen, mit denen Jungen und auch Midchen in der
Regel souveran umgehen. Aulerdem wird auf ver-
schiedene, auch problematische Schwerpunkte des
Mediums hingewiesen. Im Vordergrund steht nicht
nur die Vorstellung von jugendgefédhrdender Soft-
ware, sondern ein aktueller Querschnitt des heuti-
gen Medienbewuftseins junger Computerspieler/ -
-innen. Hrsg.: Kath. Landesarbeitsgemeinschaft
Kinder- und Jugendschutz NW, Minster 1996, 40 S.,
DM 3,-

Computer- und Videospiele - pddagogisch beur-
teilt. Broschiire des Jugendamtes der Stadt K&ln in
Zusammenarbeit mit der Bundeszentrale fiir politi-
sche Bildung, in der neben kurzen Einfiihrungen 33
aktuelle Spiele vorgestellt und unter Angabe von
Altersempfehlungen pddagogisch beurteilt werden.
Hrsg.: Jugendamt K&ln, Kbin 1994, 48 S., DM 6,-

Computerspiele. SpielspaB ohne Risiko. Broschii-
re, die allgemeine Informationen fiir die Anschaf-
fung eines Computers gibt. Der Schwerpunkt des
Leitfadens liegt in der Beschreibung von Computer-
Spielen, die von Fachleuten untersucht und emp-
fohlen werden. Hrsg.: Arbeitsgemeinschaft Kinder-
und Jugendschutz Landesarbeitsstelle NRW e V., 3.
Aufl,, Kbln 1995, 40 S., kostenlos

Spielzeug Bildschirm. Chancen und Gefahren von
Computerspielen fiir Kinder und Jugendliche sowie
Nutzungsmaotivationen und relevante gesetzliche
Bestimmungen werden in dem Faltblatt in kom-
primierter Form beschrieben. Hrsg.: Aklion Jugend-
schutz Landesarbeitsstelle Baden-Wiirttemberg,
Stuttgart ¢.)., 8 5., DM o,50 (Staffelpreise bei hishe-
rer Stiickzahl)

PC-Computerspiele im Test. Ein Projekt mit Leipzi-
ger Kindern und Jugendlichen. Die Broschiire soll
ein erster Ratgeber sein, fiir diejenigen, die sich
weniger mit der Materie , Computerspiele® ausken-
nen. Der Hauptinhalt der Broschiire ist der Be-
schreibung von Computerspielen gewidmet. Es
handelt sich dabei um die Einschétzung von Kin-
dern und Jugendlichen, die wahrend der Projektar-
beit von Medien- und Sozialpddagogen unterstiitzt
wurden, Es ist vorgesehen, das Projekt fortzufiih-
ren und die Ergebnisse in loser Folge zu verdffentli-
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chen. Hrsg.: Jugendamt Leipzig, Naumburger Str.
26, 04229 Leipzig, Leipzig 1996, 75 5.

Gewalt auf Video. Faltblatt Giber Hintergriinde und
Folgen der Gewaltdarstetlungen auf Video. Hrsg.:
Aktion Jugendschutz Landesarbeitsstelle Baden-
Wirttemberg, Stuttgart 0.)., 8 5., bM 0,50
(Staffelpreise bei hoherer Stlickzahl}
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